PROYECTO COMUNIVERSO, UNA EXPERIENCIA COMPARTIDA

Desde el curso pasado llevamos desarrollando entre el IES Galileoy S,
nuestro IES Atenea, un proyecto muy interesante llamado COMUNIVERSO gj h

¢De qué se trata?
Consiste basicamente en crear dos experiencias educativas innovadoras:

1. Desarrollar situaciones de aprendizaje en el metaverso (experiencias
inmersivas con el uso de gafas VR), simulando intervenciones sociales con
“personas” con distintas problematicas.
“Experimentar” intervenciones simuladas, permite adquirir destrezas
limitando los riesgos. El alumnado insistia en estas jornadas de
formacion en que les da
menos reparo “intervenir con
un avatar” que con una
persona, a la que cualquier
situacién  errénea puede
causarle malestar.

- Se puede desarrollar en el
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de forma colaborativa entre el
alumnado.

- Y requiere el uso de tecnologia avanzada, mas atractiva y dinamica
pedagdgicamente.

Asi que, en las jornadas que hemos celebrado en estos dias, hemos testeado
dinamicas, errores y posibilidades. Dialogando y tomando buena nota de todo.




2. Programar avatares de esas “personas” para poderlos entrevistar sobre
distintos ambitos de intervencidn social y realizar un diagnédstico.

"= - Con el ordenador, podemos entablar

" conversacién con estas “personas” vy

preguntarles acerca de su vida y sus

necesidades, de sus problemas y sus
+0 inquietudes. Y entrenarnos en entrevistas e

informes sociales.

También aqui habia que probar si todo va bien, si nos
escucha cuando hablamos, si responde con cierta
coherencia, si técnicamente funciona correctamente.

Y todo ello en un ambiente cordial, de trabajo en comun, de convivencia entre
estudiantes de Integraciéon Social de Cérdobay Ciudad Real.

Con dinamicas preparadas por el alumnado y comidas compartidas,

convisita al SIMO (Feria de Innovacién Educativa) p
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