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1.- Introducción
 El Plan Digital de Centro del IES Atenea, en adelante PDC, es el instrumento que concreta la 
estrategia de centro para mejorar el desarrollo de la competencia digital del alumnado y el uso 
de las tecnologías digitales en el aprendizaje a través del desarrollo de la competencia digital 
del profesorado y de la transformación de los centros en organizaciones educativas 
digitalmente competentes. Por su naturaleza, es un plan revisable y, por tanto, evaluable. Es un 
plan que debe ser capaz deadecuarse a las características y condiciones cambiantes de los 
centros; fruto de la evoluciónpropiadeuna institución que aprende y /o de una sociedad que no 
deja de plantear nuevos retos.Esa necesidaddeadaptación y revisión viene recogida en el 
artículo 2, punto 3 de la Orden 178/2022, de 14 deseptiembre, de la Consejería de Educación, 
Cultura y Deportes, por la que se regula la elaboracióndelPlan digital de los centros educativos 
sostenidos con fondos públicos no universitarios en lacomunidadautónoma de Castilla-La 
Mancha. La misma norma, en su artículo 6, establece que la evaluación del PDCformará parte 
de la memoriaanualde la Programación General Anual y que deberá reflejar los elementos que 
pasamos a describir en cadaapartado del presente documento. 
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2.- Nivel de consecución de los objetivos y las actuaciones 
relacionadas
 En la siguiente tabla se recogen los  objetivos trabajados en el Plan Digital de Centro del IES 
Atenea para el curso 2025/2026 y sus actuaciones relacionadas, así como su nivel de 
consecución y, en cada caso, la correspondiente observación o comentario que permite poner 
en contexto dichos datos. 

Porcentaje total de cumplimiento de los objetivos

Porcentaje total de cumplimiento de las actuaciones
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Ámbito 5: Competencia Digital Docente (CDD)

Impulsar la mejora de la competencia digital del profesorado del centro.

Objetivo específico 1: Mejorar la competencia digital del profesorado mediante 
la creación de Recursos Educativos Abiertos, la participación en proyectos 
STEAM, Carmenta, eTwinning, E+,... y la formación en cursos en línea o 
seminarios web para la mejora de su práctica docente.

Progreso Total: 0%

Líneas de actuación Progreso
Fomento del interés a nivel digital del profesorado 0%

Observaciones

No se ha definido ninguna observación para este ámbito.

Ámbito 6: Competencia Digital del alumnado (CDA)

Garantizar el desarrollo de la competencia digital del alumnado tomando como referencia el 
perfil de salida del alumnado en cuanto a la competencia digital establecido en la LOMLOE.

Objetivo específico 1: Promover el uso de actividades interactivas reflejadas en 
las programaciones de aula durante el actual curso academico  que permitan la 
concienciación sobre la importancia y el buen uso de la tecnología digital por 
parte del alumnado.

Progreso Total: 0%

Líneas de actuación Progreso
Promoción de la competencia digital del alumnado con la inclusión de actividades 
con este fin en las programaciones de aula del profesorado del centro

0%

Observaciones

No se ha definido ninguna observación para este ámbito.

Ámbito 11: Recursos didácticos digitales (RDD)

Promover el uso de Recursos Educativos Abiertos respetando los derechos de propiedad 
intelectual y copyright
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Apoyar la creación y compartición de Recursos Educativos Abiertos y accesibles siguiendo las 
pautas del Diseño Universal de Aprendizaje y de los principios de educación inclusiva.

Objetivo específico 1: Elaborar un banco de recursos digital con el que 
enriquecer las diferentes sesiones didácticas siguiendo las pautas del Diseño 
Universal del Aprendizaje.

Progreso Total: 0%

Líneas de actuación Progreso
Organización de charla formativa sobre la creación de recursos didacticos 
abiertos con pautas DUA

0%

Creación de zona de recursos compartidos en TEAMS respetando derechos de 
autor

0%

Creación de un archivo con enlaces a paginas web relacionadas con los recursos 
abiertos de aprendizaje, que se irá  actualizando 

0%

Observaciones

No se ha definido ninguna observación para este ámbito.
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3.- Impacto de mejora del centro

 3.1. Impacto en la mejora de procesos de gestión y comunicación del centro 

 No se ha definido ninguna propuesta de mejora en este apartado. 

 3.2. Impacto en la mejora de procesos de enseñanza y aprendizaje 

 No se ha definido ninguna propuesta de mejora en este apartado. 

 3.3. Otras áreas 

 No se ha definido ninguna propuesta de mejora en este apartado. 
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4.- Propuesta de mejora
A continuación, se muestran las propuestas de mejora de los ámbitos trabajados durante el 
curso escolar 2025/2026; de cara a orientar la planificación de actuaciones del Plan Digital de 
Centro para el próximo curso.

Ámbito 5: Competencia Digital Docente (CDD)

Impulsar la mejora de la competencia digital del profesorado del centro.

Propuesta de mejora
 No se ha definido ninguna propuesta de mejora para este ámbito. 

Ámbito 6: Competencia Digital del alumnado (CDA)

Garantizar el desarrollo de la competencia digital del alumnado tomando como referencia el 
perfil de salida del alumnado en cuanto a la competencia digital establecido en la LOMLOE.

Propuesta de mejora
 No se ha definido ninguna propuesta de mejora para este ámbito. 

Ámbito 11: Recursos didácticos digitales (RDD)

Promover el uso de Recursos Educativos Abiertos respetando los derechos de propiedad 
intelectual y copyright

Apoyar la creación y compartición de Recursos Educativos Abiertos y accesibles siguiendo las 
pautas del Diseño Universal de Aprendizaje y de los principios de educación inclusiva.

Propuesta de mejora
 No se ha definido ninguna propuesta de mejora para este ámbito. 
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