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Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion
Curso: 1°de ESO (LOMLOE) - 0/1

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.TECD.B1

IA. Proceso de resolucién de

problemas.

1.TECD.B1.SB1
1.TECD.B1.SB2
1.TECD.B1.SB3
1.TECD.B1.SB4
1.TECD.B1.SB5
1.TECD.B1.SB6
1.TECD.B1.SB7
1.TECD.B1.SB8

1.TECD.B1.SB9

Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.

Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas planteados.

{Andlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

Estructuras para la construcciéon de modelos.

ISistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en proyectos.

Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccién de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacién digital. Respeto
de las normas de seguridad e higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Blog. Saber

Saberes Basicos

I1.TECD.B2

B. Comunicacién y difusién de ideas.

1.TECD.B2.SB1
1.TECD.B2.SB2
1.TECD.B2.SB3
1.TECD.B2.SB4

Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.

iAplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.

Blog. Saber

Saberes Basicos

11.TECD.B3

IC. Pensamiento computacional, programacién y robética.

1.TECD.B3.SB1
11.TECD.B3.SB2
11.TECD.B3.SB3
1.TECD.B3.SB4
11.TECD.B3.SB5

|Algoritmia y diagramas de flujo.

iAplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos mdviles, e introduccion a la inteligencia artificial.

Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacién sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

{Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

Blog. Saber

Saberes Basicos

I1.TECD.B4

D. Digitalizacién del entorno

personal de aprendizaje.

1.TECD.B4.SB1
[1.TECD.B4.SB2
11.TECD.B4.SB3
1.TECD.B4.SB4
11.TECD.B4.SB5
11.TECD.B4.SB6

Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacién y resolucién de problemas técnicos sencillos.

Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmisién de datos. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacién.

Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.

Herramientas de edicion y creacién de contenidos: instalacién, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

[Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

ISeguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de protecciéon de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, efc.).

Blog. Saber

Saberes Basicos

I1.TECD.B5

E. Tecnologia sostenible.

1.TECD.B5.SB1
11.TECD.B5.SB2

Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

[Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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Castilla-La Manch: "
it Curso: 1° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
1 [Unidad de Programaci6n: UD1. INTRODUCCION A LA TECNOLOGIA 13 Evaluacién
[Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
1.TECD.B1.SB3 lAndlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
I1.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informaciéon adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de andlisis de 14.29
productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién ’
obtenida.
1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica,| 33,33 poﬁsgéﬁm
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
1.TECD.CE1.CR3 |Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| 33,33 PO’“\"‘[EED;QDA
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéORValo'
I1.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 14.29
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos. !
1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos que en ellos se pudieran 33,33 PON&E‘Q\DA
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para Ia|
roteccién de datos y equipos.
1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 33,33 Pomgg‘;;\m
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
I1.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las| 14.29
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno. !
1.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 50 PO”:]"S?LC\DA

portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
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2 lUnidad de Programacion: UP 2: INTRODUCCION AL DIBUJO TECNICO 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
1.TECD.B2.SB2 Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacién y escalas.
1.TECD.B2.SB3 |Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
1.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
1.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacién y resolucién de problemas técnicos sencillos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
I1.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 14.29
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos. ’
1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos que en ellos se pudieran 33,33 PON&E‘QDA
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
roteccion de datos y equipos.
1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 33,33 poKTEE‘R’ZDA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
1.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 33,33| _ MEDIA

PONDERADA
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3 [Unidad de Programaci6n: UP 3: INTRODUCCION A LAS ESTRUCTURAS 23 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
1.TECD.B1.SB3 lAndlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.
1.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccién de modelos.
1.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
I1.TECD.CE1 Buscary seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigaciéon, métodos de andlisis de 14.29
productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién ’
obtenida.
1.TECD.CE1.CR2 IComprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 33,33 PONgEg*ADA
utilizando herramientas de simulacién en la construccién de conocimiento.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cﬁ‘CU(l:Opvalm
I1.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 14.29
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible. !
1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 50 Pomggg\;\m
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un| 50 poy’:"'gg‘@\m
roblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(ltORValu'
1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 14.29
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos. !
1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 50 PO’“\"EE;QDA

@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
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4 [Unidad de Programaci6n: UP 4: INTRODUCCION A LOS MATERIALES. MADERA Y MATERIALES DE CONSTRUCCION 23 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB7 Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TECD.B2.SB1 Habilidades béasicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
1.TECD.B4.SB3 Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.
1.TECD.B5.SB2 [Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORVﬂlu'
1.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 14.29
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno. !
1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 50 PO’“\]"[EE‘FQDA
haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
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5 Unidad de Programaci6n: UP 5: INTRODUCCION A LA DIGITALIZACION Final

[Saberes basicos:

1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

1.TECD.B3.SB1 |Algoritmia y diagramas de flujo.

1.TECD.B3.SB2 |Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos méviles, e introduccién a la inteligencia artificial.

1.TECD.B3.SB5 IAutoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

1.TECD.B4.SB1 Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacién y resolucién de problemas técnicos sencillos.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
I1.TECD.CE4 [Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 14.29

asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas. ’

1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacién técnica y| 100 PON&E‘QDA
gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto

resencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
I1.TECD.CE5 [Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias| 14.29

lemergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética. !

1.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y| 33,33 Pomgg‘FQDA
técnicas de programacién de manera creativa.

1.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moéviles y otros) empleando los elementos de| 33,33 Pomgg‘;;\m
programaciéon de manera apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como médulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucién.

1.TECD.CE5.CR3 {Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el andlisis, construccién y programacién| 33,33 Pomgg‘;;\m

de robots y sistemas de control.
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6 Unidad de Programacion: UP 6: INTRODUCCION A LA ELECTRICIDAD Final
[Saberes basicos:
1.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
1.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
1.TECD.B1.SB3 lAndlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.
1.TECD.B1.SB6 Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacién en proyectos.
1.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
I1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 14.29
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos. !
1.TECD.CE3.CR2 Eonstruir o seleccionar operadores y componentes tecnoldgicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 50 PON&E‘QDA
oluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
I1.TECD.CE5 [Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias| 14,29
lemergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética. !
1.TECD.CE5.CR3 utomatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el andlisis, construccién y programacioén| 33,33 Pomgg‘;;\m
e robots y sistemas de control.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % cé\culconalor
1.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 14.29
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno. !
1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 50 Pomgg‘&m

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
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CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE RECUPERACION 1°ESO TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION |

La evaluacion de las competencias clave y especificas partiran del andlisis de los criterios de evaluacion y més concretamente de la calificacion de los saberes bésicos paralo cual se empleardn 5 niveles de
[desempefio que se especifican en la siguiente tabla:

Nivel |. El desempefio es muy deficiente o no se hainiciado. El alumno muestra graves carencias en términos de conocimientos, orden, claridad y destrezas (argumentativas, de andlisis, gramaticales¢) que le
lconducen ala no consecucion de los objetivos, |os criterios de evaluacion y las competencias requeridas para alcanzar el aprobado en laasignatura.  Calificacion con NI y criterio de calificacion INSUFICIENTE
para las calificaciones comprendidas entre 0 y 2,9.

Nivel 11. El desempefio esinsuficiente. El alumno muestra bastante imprecisiones y carencias en relacion al trabajo diario, la disciplina, laexpresion escritay oral, asi como en términos de desarrollo de
procedimientos y andlisis de conceptos basicos por o que no ha adquirido |os requisitos minimos que se le exigen en objetivos, criterios de evaluacion y competencias para obtener el aprobado en la asignatura.
Calificacion con EPy criterio de calificacion SUFICIENTE para las calificaciones comprendidas entre 3y 4,9.

Nivel 111. El desempefio del alumno es bueno. El nivel de andlisis, expresion y desarrollo es preciso, asf como su aplicacion de los principios bésicos del método cientifico para describir diversas realidades, comentar
[textos, desarrollar procedimientos o realizar |os trabajos que se le exigen. Calificacion con Cy criterio de calificacion APROBADO B para las calificaciones comprendidas entre 5,0 y 6,99.

Nivel V. El desempefio del alumno es notable. Maneja con autonomia, solvenciay precision los saberes bésicos y las competencias propuestas. Presenta un uso muy correcto de la gramética, con escasas
imprecisiones, un nivel bastante notable de desarrollo, andlisis y abstraccién, gran variabilidad descriptivay argumentativa, buena capacidad de expresion y ejemplificacion, formade trabajar ordenaday limpia, ata
participacion y uso notable de los principios béasicos del método cientifico. Calificacion con Ry criterio de calificacion NOTABLE paralas calificaciones comprendidas entre 7 y 8,5.

Nivel V. El desempefio del alumno es sobresaliente. Maneja con gran autonomia, solvenciay precision |os saberes basicos y las competencias propuestas. Presenta un uso excelente de la gramética, un destacable
nivel de desarrollo, andlisisy abstraccion, extraordinarios recursos descriptivos y argumentativos, excelente capacidad de expresion y ejemplificacion, ordenado y limpio en laescrituray en laformade trabajar, muy
participativo y excelente uso de |os principios béasicos del método cientifico. ¢te. El alumno muestra notables carencias en términos de conocimientos, orden, claridad, ética de trabajo y destrezas (argumentativas, de
labstraccion, de andlisis desarrollo, gramaticales, etc.) que le conducen alano consecucion. Calificacion con EPy criterio de calificacion SOBRESALIENTE para las calificaciones comprendidas entre 8,6 y 10.
[Cuando no se alcance el aprobado o cuando el nivel de logro global correspondaa un aprobado bajo seindicarda alumnado |os criterios de evaluacion y |os saberes béasicos que debe recuperar, paralo cual se

lestabl eceran los procedimientos e instrumentos de evaluacién que deberan desarrollar paralograr un nivel de desempefio adecuado. Aquellos alumnos que no logren obtener una calificacion positiva en una eval uacionf
recibiran un Plan de Trabgjo en el que se propondran actividades de refuerzo y repaso aredizar a inicio de lasiguiente evaluacion.

PROCEDIMIENTOSE INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

Para favorecer la adquisicién de un adecuado nivel de desempefio se emplearan procedimientos e instrumentos de eval uacién variados (pruebas escritas, observacion en clase, debates, exposiciones orales, trabajos
individuales, trabajos colaborativos¢) que se adapten lo mejor posible a tipo de criterio de evaluacion y de saber bésico que se pretende evaluar. Entre |os procedimientos de evaluacion a utilizar destacamos:

1- Andlisis detallado de cada una de las practicas realizadas en clase por los alumnos, tanto individuales como en grupo.

2. Seguimiento y andlisis de las producciones escritas de los alumnos. Estas pueden incluir trabajos individuales, documentacion escrita de |as précticas realizadas, resolucion de ejercicios, croquisy diagramas de los
problemas planteados.

3- Cuestionarios de evaluacion formativa
4. Ejer cicios de desarrollo, de comprensidn y de creacion.

5 Grado de participacion del alumno en las clases, intervencionesy explicaciones sobre actividades y ejercicios propuestos.

[ORIENTACIONES METODOL OGICAS
L as caracteristicas metodol 6gicas que se establecen se concretan con carécter general en:

1) Partir del nivel de desarrollo del alumnado y de sus aprendizajes previos. Para ello se harealizado unaevaluacion inicia y un conjunto de actividades, que nos han permitido marcar |os distintos niveles de la propial
aula, y establecer de qué punto hemos de partir.

[2) Asegurar la construccion de aprendizajes que tengan significado para el aumnado.

3) Posibilitar que el alumnado realice aprendizajes por si solos (trabajo auténomo), ahondando en la buisqueda de informacion y la comprension de lo buscado

4) Proporcionar situaciones de aprendizaje que tengan sentido para el alumnado con el fin de que resulten motivadoras.

5) Proporcionar situaciones en las que el alumnado deba actualizar y aplicar sus conocimientos (funcionalidad), y que exijan su reflexion sobre su propio aprendizaje.

6) Promover lainteraccion en el aulacomo motor de aprendizaje.

L as actividades y tareas planteadas se han disefiado para contribuir a que e alumnado adquiera los aprendizajes de manera progresiva, partiendo de la reproduccién y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que
lcontribuyen a aprendizajes més profundos a partir de |as tareas planteadas.

Pautas DUA

JAlgunas estrategias aplicadas a esta Programacién Didactica son:

-Propor cionar multiples formas de representacion

-¢, Usar rutinas de organizacion, clasificacion de informacion, formatos para su expresion

-¢, Antes del inicio de un nuevo concepto trabajar, a priori, conceptos previos esenciales.

-¢, Se destacan | os €l ementos/ideas clave con organizadores gréficos, mapas conceptual es, esquemas para subrayar sus relaciones.
-¢, Uso de guiones, guias, listas de chequeo con indicaciones explicitas de cada paso que compone un proceso.

|-¢, Se proporcionan situaciones para practicar lageneralizacion y transferencia de los aprendizajes.

-¢, Se facilitan situaciones pararevisar y poner a prueba las ideas principalesy los vinculos entre ellas, poner a prueba estudios de caso, poner jemplosy anaizarlos.
4

-Propor cionar multiples formas de accién y expresion.

-¢, Composicién/ Redaccion en miiltiples medios (texto, voz, dibujos, cine, misica, arte visual, etc.).

-¢, Utilizacion del modelo de definicién de competenciasy niveles de logro parailustrar su dominio en las diferentes tareas.

|-¢, Utilizacion de apoyos graduales para mejorar e desempefio.




- Proporcionar multiples formas de implicacion.

-¢, Proporcionar opciones de eleccion de contenidos y teméticas.

-¢, Empleo de fuentes de informacion diversas.

-¢, Utilizar la auto-reflexion, fomentando aprendizajes significativos.

-¢, Personalizacion y contextualizacion de tareas alavidareal, asusintereses, a su cultura juvenil, a su entorno cultural.
|- Disefio de tareas y actividades referidas a précticas sociales reales, que sean y comunicables, relevantes.

-¢, Aprendizaje cooperativo.

Or ganizacion de tiempos, agrupamientosy espacios

L os grupos de 1° de ESO, son numerosos. Pudiendo ser de hasta 25 alumnos. La asignatura de Tecnologiay digitalizacion |, supone dos sesiones semanales. Las clases se situaran en las aulas de proyecto y de
informatica, en donde se cuenta con un numero suficiente de ordenadores portétiles para el trabajo individualizado, grupal. |gualmente cuentan en el aula de proyectos con materiales y herramientas para poder
realizar un proyecto técnico.

Debido aladiferenciacion entre grupos bilingues y no bilingues, la temporalizacion de la asignatura podra modificarse en funcion de los criterios de |a profesora de |os grupos no bilinguies.

M aterialesy recur sos didécticos

En |a asignatura anteriormente citada se estudiara gracias a uso del libro digital TERNO 12-18, apuntes en formato papel, y a uso de las aulas virtuales creadas para cada grupo, donde se organizaran mas trabajos y
conteni dos que completen |os saberes béasicos, paraasi atender fielmente alaley.

| gual mente se manejarén programas informéticos adecuados a su edad, y alos saberes béasicos a evaluar.
¢Atencidn a alumnos repetidores

Se atendera al alumnado repetidor proporcionandole actividades de ampliacion, asi como instandole a actuar como mediador y facilitador de aprendizajes para el resto del alumnado de la clase. Su progreso sera
reflejado seglin informe amodo de documento, facilitado por el tutor con carécter trimestral.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13004675 - IES Atenea
Castilla-La Manchz "
i Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
Blog. Saber Saberes Basicos
2.DESDI.B1 |A. Uso de entornos virtuales en el aula.

2.DESDI.B1.SB1
2.DESDI.B1.SB2
2.DESDI.B1.SB3
2.DESDI.B1.SB4

Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.

IAcceso a los contenidos de las aulas virtuales.

|Actividades, tareas y otros recursos.

IComunicaciones y mensajeria.

Blog. Saber

Saberes Basicos

2.DESDI.B2

B. Busquedas en Internet.

2.DESDI.B2.SB1
2.DESDI.B2.SB2
2.DESDI.B2.SB3
2.DESDI.B2.SB4

Motores de busqueda.

IConfiguraciones avanzadas.

Credibilidad y contraste de la informacién.

Propiedad intelectual en el ambito digital.

Blog. Saber

Saberes Basicos

2.DESDI.B3

IC. Disefio y produccién digit:

al

2.DESDI.B3.SB1
2.DESDI.B3.SB2
2.DESDI.B3.SB3

Procesadores de textos.

Elaboracién de presentaciones.

Programas de edicién de imagen, sonido y video.

Blog. Saber

Saberes Basicos

2.DESDI.B4

D. Programacién creativa.

2.DESDI.B4.SB1
2.DESDI.B4.SB2
2.DESDI.B4.SB3
2.DESDI.B4.SB4
2.DESDI.B4.SB5

Introduccion a la programacion. Entornos y herramientas de programacion.

[Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.

ICambio en la ejecucién de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.

Sentencias para el manejo de imagenes, sonidos y animacién de objetos.

IColaboracion en el desarrollo de proyectos de programacion.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13004675 - IES Atenea
Castilla-La Manch: "
. Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
1 lUnidad de Programaciéon: 01. Uso de entornos virtuales en el aula 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.DESDI.B1.SB1 Presentacion del entorno. Seguridad de las contrasefias.
2.DESDI.B1.SB2 |Acceso a los contenidos de las aulas virtuales.
2.DESDI.B1.SB3 |Actividades, tareas y otros recursos.
2.DESDI.B1.SB4 IComunicaciones y mensajeria.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
2.DESDI.CE1 [Realizar una configuracién avanzada del entorno personal digital de aprendizaje, a través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los demas vy 25
laprovechando los recursos del &mbito digital, para construir conocimiento de forma colaborativa.
2.DESDI.CE1.CR1 Identificar los métodos de acceso a un entorno virtual de aprendizaje, utilizando contrasefias seguras y realizando su recuperacion, en caso| 33,33 PO’“\"'EE’;Q\DA
de ser necesario.
2.DESDI.CE1.CR2 Reconocer las opciones bésicas y avanzadas en la configuracion del entorno personal digital de aprendizaje, haciendo uso de ellas para 33,33 Pomgg‘;;\m
acceder a los contenidos y a las tareas, entre otras finalidades.
2.DESDI.CE1.CR3 Interactuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de usuarios de una forma activa, eficaz y respetuosa. 33,33 poﬁsgéﬁm




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13004675 - IES Atenea
Castilla-La Manch: "
it Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
2 Unidad de Programacion: 02. Busquedas en internet 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.DESDI.B2.SB1 Motores de busqueda.
2.DESDI.B2.SB2 IConfiguraciones avanzadas.
2.DESDI.B2.SB3 ICredibilidad y contraste de la informacién.
2.DESDI.B2.SB4 Propiedad intelectual en el &mbito digital.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
2.DESDI.CE2 [Seleccionar informacion y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e informada, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademas de| 25
respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa y responsable.
2.DESDI.CE2.CR1 IConocer las herramientas que permiten realizar bisquedas en Internet y sus pardmetros de configuracion, identificando las mas adecuadas| 50 PO’“\"'EE’;Q\DA
ppara obtener diferentes tipos de informacién y comparando los resultados obtenidos.

2.DESDI.CE2.CR2 Identificar las diferentes fuentes de informacién disponibles en Internet, diferenciando las mas fiables y seleccionando las que son mas utiles] 25 Pomgg‘;;\m
2.DESDI.CE2.CR3 alorar la autenticidad de la informacién obtenida en Internet, contrastandola con otras fuentes y ofreciendo herramientas que permitan| 25 poy’:"'gg‘@\m

corroborar su veracidad.




win Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13004675 - IES Atenea
Castilla-La Manch: "
it Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
3 [Unidad de Programacion: 03. Disefio y produccion digital 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.DESDI.B3.SB1 Procesadores de textos.
2.DESDI.B3.SB2 Elaboracion de presentaciones.
2.DESDI.B3.SB3 Programas de edicién de imagen, sonido y video.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
2.DESDI.CE3 |Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje, seleccionando y configurando las herramientas informaticas méas adecuadas, en funcién de 25
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
2.DESDI.CE3.CR1 IConocer el uso de las herramientas digitales 6ptimas que permitan crear contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos,| 33,33 poy’:"'sg‘@\m
imagenes y sonidos, reconociendo los formatos més utilizados.
2.DESDI.CE3.CR2 Utilizar herramientas que permitan la edicion de imagenes, retocando sus pardmetros basicos para ajustar su tamafo, calidad y otros| 33,33 PO’“\"EEQQDA
defectos.
2.DESDI.CE3.CR3 Realizar edicién bésica de videos, conociendo y aplicando distintas herramientas y los formatos mas utilizados. 33,33 PONEE‘F:\A\DA




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13004675 - IES Atenea
Castilla-La Manch: "
it Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
4 lUnidad de Programacion: 04. Programacion creativa Final
[Saberes basicos:
2.DESDI.B4.SB1 Introduccién a la programacién. Entornos y herramientas de programacion.
2.DESDI.B4.SB2 [Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion.
2.DESDI.B4.SB3 ICambio en la ejecucién de un programa: sentencias condicionales y repetitivas.
2.DESDI.B4.SB4 ISentencias para el manejo de imagenes, sonidos y animacién de objetos.
2.DESDI.B4.SB5 IColaboracion en el desarrollo de proyectos de programacion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORVﬂlu'
2.DESDI.CE4 (Crear aplicaciones informéticas sencillas y soluciones tecnolégicas originales y sostenibles, desarrollando algoritmos mediante herramientas digitales, para resolver| 25
roblemas concretos o responder a retos propuestos.
2.DESDI.CE4.CR1 IConocer el entorno de programacion y las herramientas visuales disponibles, ofreciendo las opciones necesarias para crear un programa y| 25 PO’“\]"[EE‘FQDA
ejecutarlo.
2.DESDI.CE4.CR2 Identificar el orden en el que se ejecuta un programa, comprendiendo las instrucciones condicionales y repetitivas que permiten cambiar| 25 Pomgg‘;;\m
dicho orden.
2.DESDI.CE4.CR3 Disefiar programas sencillos que resuelvan tareas simples, desarrollando estrategias de colaboracién para el trabajo en equipo 50 poL”SEQ?ADA

comparando diferentes soluciones para un mismo problema.
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..... AteneaCiudad Real ()

Castilla-La Mancha

CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE RECUPERACION 2°ESO DESARROLLO DIGITAL

L a evaluacion de las competencias clave y especificas partiran del andlisisde los criterios de evaluacion y mas concretamente de la calificacion de los saber es basicos para lo
cual se emplearan 5 niveles de desempefio que se especifican en la siguiente tabla:

Nivel |. El desempefio es muy deficiente o no se ha iniciado. EI alumno muestra graves car encias en tér minos de conocimientos, orden, claridad y destrezas (ar gumentativas,

de analisis, gramaticales) que le conducen ala no consecucion de los objetivos, los criterios de evaluacion y las competenciasrequeridas para alcanzar €l aprobado en la

lasignatura. Calificacion con NI y criterio de calificacion INSUFICIENTE para las calificaciones comprendidas entre Oy 2,9.

Nivel I 1. El desempefio esinsuficiente. EI alumno muestra bastante imprecisionesy carencias con relacién al trabajo diario, la disciplina, la expresion escritay oral, asi como

len términos de desarrollo de procedimientosy andlisis de conceptos basicos por 1o que no ha adquirido los requisitos minimos que se le exigen en objetivos, criterios de

levaluacion y competencias para obtener el aprobado en la asignatura. Calificacion con EP y criterio de calificacion SUFICIENTE para las calificaciones comprendidas entre

3y 4,9.

Nivel 111. El desempefio del alumno es bueno. El nivel de andlisis, expresion y desarrollo es preciso, asi como su aplicacion de los principios basicos del método cientifico para

describir diversasrealidades, comentar textos, desarrollar procedimientosorealizar lostrabajos que sele exigen. Calificacion con C y criterio de calificacion APROBADO B

par a las calificaciones comprendidas entre 5,0 y 6,99.

Nivel V. El desempefio del alumno es notable. Manegja con autonomia, solvenciay precision los saber es basicosy las competencias propuestas. Presenta un uso muy correcto

de la gramética, con escasas imprecisiones, un nivel bastante notable de desarrollo, andlisisy abstraccion, gran variabilidad descriptivay argumentativa, buena capacidad de

expresion y giemplificacion, forma detrabajar ordenaday limpia, alta participacion y uso notable de los principios basicos del método cientifico. Calificacion con Ry criterio

de calificacion NOTABLE para las calificaciones comprendidasentre 7y 8,5.

Nivel V. El desempefio del alumno es sobresaliente. Manegja con gran autonomia, solvencia y precision los saber es basicos y las competencias propuestas. Presenta un uso

excelente de la gramética, un destacable nivel de desarrollo, andlisisy abstraccion, extraordinarios recur sos descriptivos y argumentativos, excelente capacidad de expresion
eemplificacion, ordenadoy limpio en la escrituray en laformadetrabajar, muy participativo y excelente uso de los principios basicos del método cientifico. EI alumno

muestra notables car encias en términos de conocimientos, orden, claridad, ética detrabajoy destrezas (argumentativas, de abstraccion, de andlisis desarrollo, gramaticales,

etc.) que le conducen ala no consecucion. Calificacion con EP 'y criterio de calificacion SOBRESALIENTE para las calificaciones comprendidasentre 8,6 y 10.

[Cuando no se alcance el aprobado o cuando €l nivel delogro global corresponda a un aprobado bajo seindicara al alumnado los criterios de evaluacion y los saber es basicos

que debe recuperar, paralo cual se estableceran los procedimientos e instrumentos de evaluacion que deberan desarrollar paralograr un nivel de desempefio adecuado.

IAquellos alumnos que no logren obtener una calificacion positiva en una evaluacion recibiran un Plan de Trabajo en el que se propondran actividades derefuerzoy repaso a

realizar al inicio de la siguiente evaluacion.

PROCEDIMIENTOSE INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

Para favorecer la adquisicion de un adecuado nivel de desempefio se emplear an procedimientos e instrumentos de evaluacion variados (pruebas escritas, observacion en

clase, debates, exposiciones orales, trabajosindividuales, trabaj os colabor ativos) que se adapten lo mejor posible al tipo de criterio de evaluacion y de saber basico que se

pretende evaluar. Entrelos procedimientos de evaluacién a utilizar destacamos:

1- Andlisis detallado de cada una de las préacticas realizadas en clase por los alumnos, tanto individuales como en grupo.

2. Seguimiento y andlisis de las producciones escritas de los alumnos. Estas pueden incluir trabajos individuales, documentacion escrita de las précticas realizadas, resolucion
de gjercicios, croguisy diagramas de los problemas planteados.

3- Cuestionarios de evaluacion formativa.

4- Ejercicios de desarrollo, de comprension y de creacion.

5- Grado de participacion del alumno en las clases, intervencionesy explicaciones sobre actividades y €jer cicios propuestos.
(ORIENTACIONESMETODOL OGICAS

L as car acter isticas metodol 6gicas que se establecen se concretan con caracter general en:

1) Partir del nivel dedesarrollo del alumnadoy de sus aprendizajes previos. Para ello se ha realizado una evaluacion inicial y un conjunto de actividades, que nos han
permitido marcar los distintos niveles de la propia aula, y establecer de qué punto hemos de partir.

2) Asegurar la construccion de aprendizajes que tengan significado para el alumnado.

3) Posibilitar que el alumnado realice aprendizajes por si solos (trabajo auténomo), ahondando en la busqueda de infor macién y la comprensién de lo buscado

4) Proporcionar situaciones de aprendizaje que tengan sentido para el alumnado con € fin de que resulten motivador as.

5) Proporcionar situaciones en las que el alumnado deba actualizar y aplicar sus conocimientos (funcionalidad), y que exijan su reflexion sobre su propio aprendizaje.
6) Promover lainteraccion en el aula como motor de aprendizaje.

L as actividades y tar eas planteadas se han disefiado para contribuir a que el alumnado adquiera los aprendizaj es de manera progr esiva, partiendo de lareproduccion y el
conocimiento, hasta procesos cognitivos que contribuyen a aprendizajes mas profundos a partir de lastareas planteadas.

Pautas DUA

JAlgunas estr ategias aplicadas a esta Programacion Didactica son:

-Propor cionar multiples formas de representacion

-Usar rutinas de or ganizacion, clasificacion deinformacion, for matos para su expresion

-Antes del inicio de un nuevo concepto trabajar, a priori, conceptos previos esenciales.

-Se destacan |os elementos/ideas clave con or ganizador es gr &ficos, mapas conceptuales, esquemas par a subrayar susrelaciones.
-Uso de guiones, guias, listas de chequeo con indicaciones explicitas de cada paso que compone un proceso.

-Se propor cionan situaciones para practicar la generalizacion y transferencia de los aprendizajes.




-Se facilitan situaciones pararevisar y poner a prueba lasideas principalesy los vinculos entre ellas, poner a prueba estudios de caso, poner gjemplosy analizarlos.
-Propor cionar multiples formas de accion y expresion.

-Composicion/ Redaccion en maltiples medios (texto, voz, dibujos, cine, masica, arte visual, etc.).

-Utilizacion del modelo de definicion de competenciasy niveles delogro parailustrar su dominio en las diferentestareas.
-Utilizacion de apoyos graduales para mejorar el desempefio.

-Proporcionar multiples formas deimplicacion.

-Propor cionar opciones de eleccion de contenidosy tematicas.

-Empleo de fuentes de informacion diver sas.

-Utilizar la auto reflexion, fomentando aprendizajes significativos.

-Per sonalizacion y contextualizacion detareasalavidareal, a susintereses, a su culturajuvenil, a su entorno cultural.
-Disefio detareasy actividadesreferidas a practicas sociales reales, que sean y comunicables, r elevantes.
-Aprendizaj e cooper ativo.

Or ganizacion de tiempos, agr upamientosy espacios

L a materia de Desarrollo digital de 2° ESO, supone dos sesiones semanales. L as clases se situaran en las aulas de proyecto y de infor mética, en donde se cuenta con un
nimer o suficiente de ordenador es portétiles para el trabajo individualizado y/o grupal.

M aterialesy recur sos didacticos

Se propor cionar an apuntes en formato digital, alojados en las aulas virtuales, creadas para cada grupo, donde se organizar an los trabajos y contenidos que completen los
Jsaberes bésicos, para asi atender fielmentealaley.

| gualmente se manejar & softwar e infor matico adecuado a su edad, y a los saber es basicos a evaluar.
JAtencion a alumnos repetidor es

Se atender & al alumnado repetidor proporcionandole actividades de ampliacién, asi como instéandole a actuar como mediador y facilitador de aprendizajespara el resto del
lalumnado de la clase. Su progreso ser & reflgjado segiin infor me a modo de documento, facilitado por el tutor con caracter trimestral.




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes
13004675 - IES Atenea
Ciudad Real ()

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion
Curso: 3°de ESO (LOMLOE) - 0/1

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B1

IA. Proceso de resolucién de

problemas.

3.TECD.B1.SB1
3.TECD.B1.SB2
3.TECD.B1.SB3
3.TECD.B1.SB4
3.TECD.B1.SB5
3.TECD.B1.SB6
3.TECD.B1.SB7
3.TECD.B1.SB8

3.TECD.B1.SB9

Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.

Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas planteados.

{Andlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

Estructuras para la construcciéon de modelos.

ISistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en proyectos.

Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccién de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacién digital. Respeto
de las normas de seguridad e higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B2

B. Comunicacién y difusién de ideas.

3.TECD.B2.SB1
3.TECD.B2.SB2
3.TECD.B2.SB3
3.TECD.B2.SB4

Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas.

iAplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B3

IC. Pensamiento computacional, programacién y robética.

3.TECD.B3.SB1
3.TECD.B3.SB2
3.TECD.B3.SB3
3.TECD.B3.SB4
3.TECD.B3.SB5

|Algoritmia y diagramas de flujo.

iAplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos mdviles, e introduccion a la inteligencia artificial.

Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacién sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.

{Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B4

D. Digitalizacién del entorno

personal de aprendizaje.

3.TECD.B4.SB1
B.TECD.B4.SB2
3.TECD.B4.SB3
3.TECD.B4.SB4
3.TECD.B4.SB5
3.TECD.B4.SB6

Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacién y resolucién de problemas técnicos sencillos.

Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmisién de datos. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacién.

Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracién, mantenimiento y uso critico.

Herramientas de edicion y creacién de contenidos: instalacién, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

[Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

ISeguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de protecciéon de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, efc.).

Blog. Saber

Saberes Basicos

3.TECD.B5

E. Tecnologia sostenible.

3.TECD.B5.SB1
3.TECD.B5.SB2

Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

[Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13004675 - IES Atenea
Castilla-La Manch: "
it Curso: 3° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
1 [Unidad de Programacion: MATERIALES TECNICOS EN TECNOLOGIA 13 Evaluacién
[Saberes basicos:
B3.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
B3.TECD.B1.SB3 {Andlisis de productos y de sistemas tecnol6gicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.
3.TECD.B1.SB7 Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.
3.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cu(I:onalcv

B.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de andlisis de 14.29
productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién ’

obtenida.

B.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica,| 33,33 pohmﬂsgpﬁm
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

B.TECD.CE1.CR2 IComprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y| 33,33 PO’“\"'IEED;QDA
utilizando herramientas de simulacién en la construccién de conocimiento.

B.TECD.CE1.CR3 |Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos| 33,33 PON&E‘F&DA
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13004675 - IES Atenea
Castilla-La Manch: "
it Curso: 3° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
2 Unidad de Programaci6n: UP 2: MECANICA AVANZADA EN TECNOLOGIA 23 Evaluacion
[Saberes basicos:
B3.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
B3.TECD.B1.SB5 ISistemas mecénicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
3.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
3.TECD.B2.SB1 Habilidades béasicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).
3.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
lemergentes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRVﬂlu'
B.TECD.CE4 |Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, 14.29
asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas. ’
3.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacién técnica y| 100 PON&E‘QDA
gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
resencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(lzoRVﬂlo'
B.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 14.29
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos. !
B3.TECD.CE6.CR3 33,33 | L Noomhon

’Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13004675 - IES Atenea
Castilla-La Manch: "
it Curso: 3° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
3 [Unidad de Programacion: UP 3: TECNOLOGIA DE LAS COMUNICACIONES 23 Evaluacion
[Saberes basicos:
B3.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
3.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
3.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.
3.TECD.B3.SB5 |Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
B.TECD.CE6 (Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes Y| 14.29
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso més eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos. !
3.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos que en ellos se pudieran 33,33 PO’“\"EQQDA
producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
rotecciéon de datos y equipos.
3.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales 33,33 PO’“\"'IEED;QDA
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéORValo'
B.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 14.29
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno. i
B.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus| 50 PON&E‘Q\DA

lportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13004675 - IES Atenea
Castilla-La Manch: "
. Curso: 3° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
4 [Unidad de Programacion: UP 4: ELECTRICIDAD AVANZADA 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
B3.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
B3.TECD.B1.SB3 {Andlisis de productos y de sistemas tecnol6gicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.
3.TECD.B1.SB6 Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacién en proyectos.
3.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
B.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en 14.29
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos. !
B.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,| 50 PO’“\"EQQDA
@aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.
3.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnolégicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de| 50 PO’“\"'IEED;QDA
isoluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13004675 - IES Atenea
Castilla-La Manch: "
it Curso: 3° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
5 Unidad de Programaci6n: UP 5: INTRODUCCION A LA ELECTRONICA ANALOGICA Final
[Saberes basicos:
3.TECD.B1.SB3 lAndlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
3.TECD.B1.SB6 Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en proyectos.
3.TECD.B2.SB3 |Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
B.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
lemergentes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
B.TECD.CE2 |Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para| 14.29
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible. !
3.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos| 50 PO’“\"EQQDA
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
B.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un| 50 Pomgg‘;;\m
roblema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cu(l:onalor
B.TECD.CE7 [Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las| 14,29
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno. !
B3.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,| 50 pohmﬂggﬁm

haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia y Digitalizacion 13004675 - IES Atenea
Castilla-La Manch: "
it Curso: 3° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
6 lUnidad de Programacién: UP 6: INTRODUCCION A LA ROBOTICA Final
[Saberes basicos:
3.TECD.B3.SB3 ISistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
3.TECD.B3.SB4 Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.
3.TECD.B3.SB5 IAutoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.
3.TECD.B4.SB5 [Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.
3.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
lemergentes.
3.TECD.B5.SB2 [Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
B.TECD.CE5 [Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias| 14.29
lemergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética. !
B.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y| 33,33 PONIEE‘F&DA
técnicas de programacion de manera creativa.
3.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moéviles y otros) empleando los elementos de| 33,33 PO’“\"‘gg‘F&DA
programacién de manera apropiada y aplicando herramientas de edicién, asi como médulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucién.
3.TECD.CE5.CR3 iAutomatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el andlisis, construccién y programacién| 33,33 PO’“\"‘gg‘F&DA

de robots y sistemas de control.




o Curso: 3°de ESO (LOMLOE) - 2025/2026 Consgjeria de Educacion, Culturay Deportes 13004675 - |ES

u] AteneaCiudad Real ()

Castilla-La Mancha

CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE RECUPERACION 3°ESO DE LA ASIGNATURA TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 1

La evaluacion de las competencias clave y especificas partiran del andlisis de los criterios de evaluacion y més concretamente de la calificacion de los saberes bésicos paralo cual se empleardn 5 niveles de
[desempefio que se especifican en la siguiente tabla:

Nivel |. El desempefio es muy deficiente o no se hainiciado. El alumno muestra graves carencias en términos de conocimientos, orden, claridad y destrezas (argumentativas, de andlisis, gramaticales¢) que le
lconducen ala no consecucion de los objetivos, los criterios de evaluacion y las competencias requeridas para alcanzar el aprobado en la asignatura. Calificacion con NI. e criterio de calificacion seraINSUFICIENTE
para las calificaciones comprendidas entre 0 y 2,9 ptos.

Nivel 11. El desempefio esinsuficiente. El alumno muestra bastante imprecisiones y carencias en relacion al trabajo diario, la disciplina, laexpresion escritay oral, asi como en términos de desarrollo de
procedimientos y andlisis de conceptos basicos por o que no ha adquirido |os requisitos minimos que se le exigen en objetivos, criterios de evaluacion y competencias para obtener el aprobado en la asignatura.
Calificacion con EPYy criterio de calificacion SUFICIENTE paralas calificaciones comprendidas entre 3y 4,9.

Nivel 111. El desempefio del alumno es bueno. El nivel de andlisis, expresion y desarrollo es preciso, asf como su aplicacion de los principios bésicos del método cientifico para describir diversas realidades, comentar
textos, desarrollar procedimientos o realizar los trabajos que sele exigen. Calificacion con C y criterio de calificacion APROBADO para las calificaciones comprendidas entre 5,0 Y 6,99.

Nivel V. El desempefio del alumno es notable. Maneja con autonomia, solvenciay precision los saberes bésicos y las competencias propuestas. Presenta un uso muy correcto de la gramética, con escasas
imprecisiones, un nivel bastante notable de desarrollo, andlisis y abstraccién, gran variabilidad descriptivay argumentativa, buena capacidad de expresion y ejemplificacion, formade trabajar ordenaday limpia, ata
participacion y uso notable de los principios béasicos del método cientifico. Calificacion con Ry criterio de calificacion NOTABLE paralas calificaciones comprendidas entre 7 y 8,5.

Nivel V. El desempefio del alumno es sobresaliente. Maneja con gran autonomia, solvenciay precision |os saberes basicos y las competencias propuestas. Presenta un uso excelente de la gramética, un destacable
nivel de desarrollo, andlisisy abstraccion, extraordinarios recursos descriptivos y argumentativos, excelente capacidad de expresion y ejemplificacion, ordenado y limpio en laescrituray en laformade trabajar, muy
participativo y excelente uso de |os principios béasicos del método cientifico. ¢te. El alumno muestra notables carencias en términos de conocimientos, orden, claridad, ética de trabajo y destrezas (argumentativas, de
labstraccion, de andlisis desarrollo, gramaticales, etc.) que le conducen alano consecucion. Calificacion con E y criterio de calificacion SOBRESALIENTE para las calificaciones comprendidas entre 8,6 y 10.
[Cuando no se alcance el aprobado o cuando el nivel de logro global correspondaa un aprobado bajo seindicarda alumnado |os criterios de evaluacion y |os saberes béasicos que debe recuperar, paralo cual se

lestabl eceran los procedimientos e instrumentos de evaluacién que deberan desarrollar paralograr un nivel de desempefio adecuado. Aquellos alumnos que no logren obtener una calificacion positiva en una eval uacionf
recibiran un Plan de Trabgjo en el que se propondran actividades de refuerzo y repaso aredizar a inicio de lasiguiente evaluacion.

PROCEDIMIENTOSE INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

Para favorecer la adquisicién de un adecuado nivel de desempefio se emplearan procedimientos e instrumentos de eval uacién variados (pruebas escritas, observacion en clase, debates, exposiciones orales, trabajos
individuales, trabajos colaborativos¢) que se adapten lo mejor posible a tipo de criterio de evaluacion y de saber bésico que se pretende evaluar. Entre |os procedimientos de evaluacion a utilizar destacamos:

1- Andlisis detallado de cada una de las practicas realizadas en clase por los alumnos, tanto individuales como en grupo.

2. Seguimiento y andlisis de las producciones escritas de los alumnos. Estas pueden incluir proyectos, trabajos individuales, documentacion escrita de las précticas realizadas, resolucion de gjercicios, croguisy
diagramas de |os problemas planteados.

3- Cuestionarios de evaluacion formativa
4. Ejer cicios de desarrollo, de comprensidn y de creacion.

5 Grado de participacion del alumno en las clases, intervencionesy explicaciones sobre actividades y ejercicios propuestos.

[ORIENTACIONES METODOL OGICAS
L as caracteristicas metodol 6gicas que se establecen se concretan con carécter general en:

1) Partir del nivel de desarrollo del alumnado y de sus aprendizajes previos. Para ello se harealizado unaevaluacion inicia y un conjunto de actividades, que nos han permitido marcar |os distintos niveles de la propial
aula, y establecer de qué punto hemos de partir.

[2) Asegurar la construccion de aprendizajes que tengan significado para el aumnado.

3) Posibilitar que el alumnado realice aprendizajes por si solos (trabajo auténomo), ahondando en la buisqueda de informacion y la comprension de lo buscado

4) Proporcionar situaciones de aprendizaje que tengan sentido para el alumnado con el fin de que resulten motivadoras.

5) Proporcionar situaciones en las que el alumnado deba actualizar y aplicar sus conocimientos (funcionalidad), y que exijan su reflexion sobre su propio aprendizaje.
6) Promover lainteraccion en el aulacomo motor de aprendizaje.

Las actividades y tareas planteadas se han disefiado para contribuir aque el alumnado adquiera los aprendizajes de manera progresiva, partiendo de lareproduccién y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que
lcontribuyen a aprendizajes més profundos a partir de |as tareas planteadas.

Pautas DUA

JAlgunas estrategias aplicadas a esta Programacion Didéctica son:

-Propor cionar multiples formas de r epresentacion

-Usar rutinas de organizacion, clasificacion de informacién, formatos para su expresion

- Antes del inicio de un nuevo concepto trabajar, a priori, conceptos previos esenciales.

- Se destacan |os elementos/ideas clave con organizadores gréficos, mapas conceptual es, esquemas para subrayar sus relaciones.

- Uso de guiones, guias, listas de chequeo con indicaciones explicitas de cada paso que compone un proceso.

- Se proporcionan situaciones para practicar la generalizacion y transferencia de los aprendizajes.

-Se facilitan situaciones pararevisar y poner apruebalasideas principalesy los vinculos entre ellas, poner a prueba estudios de caso, poner gjemplosy analizarlos.

-Propor cionar multiples formas de accién y expresion.
«  Composicion/ Redaccion en multiples medios (texto, voz, dibujos, cine, misica, arte visua, etc.).

Utilizacion del modelo de definicion de competencias y niveles de logro parailustrar su dominio en las diferentes tareas.
«  Utilizacién de apoyos graduales paramejorar el desempefio.

- Propor cionar maltiples formas de implicacion.

Proporcionar opciones de eleccién de contenidos y teméticas.

Empleo de fuentes de informacién diversas.

Utilizar la auto-reflexion, fomentando aprendizajes significativos.




Personalizacion y contextualizacion de tareas alavidareal, asus intereses, a su cultura juvenil, asu entorno cultural.
Disefio de tareas y actividades referidas a précticas sociales reales, que sean y comunicables, relevantes.

Aprendizaje cooperativo.

Or ganizacion de tiempos, agrupamientosy espacios

L os grupos de 3° de ESO de la asignatura Tecnologiay digitalizacion |1 no son muy numerosos. La asignatura supone dos sesiones semanales. L as clases se situarén en el aula de proyectosy en el aula de informética
len donde cuentan con un numero suficiente de ordenadores portétiles para el trabajo individualizados, grupales, asi como de materialesy herramientas suficientes para abordar proyectos de construccion.

Debido ala diferenciacion entre grupos bilingues y no bilingues, |a temporalizacion de la asignatura podra modificarse en funcion de los criterios de la profesora de los grupos no bilingties.
M aterialesy recursos didacticos

En |a asignatura anteriormente citada se estudiara gracias al uso del libro digital TECNO 12-18, asi como apuntes que seran subidos a aulavirtual del grupo por parte de la profesora. Tambien en este aulavirtua se
contemplara |a entrega de trabaj os rel acionados con |os saberes basicos a trabajar.

| gual mente se manejarén programas informéticos adecuados a su edad, y alos saberes bésicos a evaluar.
Atencién a alumnosrepetidores

Se atenderd al alumnado repetidor proporcionandole actividades de ampliacion, asi como instndole a actuar como mediador y facilitador de aprendizajes para el resto del alumnado de la clase. Su progreso sera
reflejado seguin informe amodo de documento, facilitado por el tutor con carécter trimestral.

IAtencion a alumnos con la asignatura no superada trimestralmente

Se atenderd al alumnado con la asignatura suspensa trimestralmente proporcionandol e actividades de recuperacion de los criterios de evaluacion no superados. Lo cual sellevaraacabo con los instrumentos de
leval uacion que cada profesora considere adecuados. Su progreso sera reflejado segdin informe amodo de documento, facilitado por el tutor con carécter trimestral

JAtencion a alumnos con asignatur as pendientes

En estos casos el profesorado creard un aula virtual donde se subiran |os trabajos asignados al alumnado trimestralmente. Al final de curso, en caso de que los alumnos no hayan superado la asignatura de esta manera,
tendrén que presentarse a un examen presencial al final del curso y antes de laevaluacion final, por el mes de mayo, en cuya fechay hora quedarén de acuerdo tanto alumnado como profesorado.
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Programacién didactica de Proyectos de Robo6tica
Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1

Blog. Saber

Saberes Basicos

4.PRO.B1

|A. Proceso de resolucién de problemas.

#.PRO.B1.SB1
4.PRO.B1.SB2
4.PRO.B1.SB3
#.PRO.B1.SB4

[Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacién en sistemas automaticos
robots.

Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.

Motivacion e interés en la resolucién de problemas.

Herramientas digitales de programacién y simulacién que faciliten la comprensién de sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas.

Blog. Saber

Saberes Basicos

4.PRO.B2

B. Disefio 3D y fabricacién digital.

4.PRO.B2.SB1 Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
#.PRO.B2.SB2 [Técnicas de fabricacién digital: impresién 3D y corte.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.PRO.B3 C. Electrénica analdgica y digital aplicadas a la robética.

4.PRO.B3.SB1 Sefiales analdgica y digital en robdtica.
4.PRO.B3.SB2 Electrénica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.
4.PRO.B3.SB3 |Andlisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analégicos y digitales aplicados a la robética.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.PRO.B4 D. Pensamiento computacional: programacién de sistemas técnicos.

4.PRO.B4.SB1 IProgramacion por bloques y con cédigo.
#4.PRO.B4.SB2 |Algoritmos, diagramas de flujo.
4.PRO.B4.SB3 Elementos basicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales. Funciones.
4.PRO.B4.SB4 {Aplicacion de plataformas de control en la experimentacién con prototipos disefiados.
4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos méviles.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.PRO.B5 E. Automatizacién y robética.

4.PRO.B5.SB1
#4.PRO.B5.SB2
#.PRO.B5.SB3
4.PRO.B5.SB4
#4.PRO.B5.SB5

Sensores y actuadores bésicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones préacticas.

IComponentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para robot.

Disefio, construccién y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.

Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.

Sistemas de comunicacion en plataformas de control: aldmbrica e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicaciones practicas.

Blog. Saber

Saberes Basicos

4.PRO.B6

F. Desarrollo sostenible en |

a robética.

#.PRO.B6.SB1
#4.PRO.B6.SB2
#.PRO.B6.SB3

Sostenibilidad en la seleccién de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y robéticos.

Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.

Contribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
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1 [Unidad de Programacion: 01.Electrénica analdgica y digital 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
1.PRO.B3.SB1 ISefiales analdgica y digital en robética.
4.PRO.B3.SB2 Electrénica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.
4.PRO.B3.SB3 lAndlisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analdgicos y digitales aplicados a la robética.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr

4.PRO.CE4 |[Emplear herramientas digitales de simulacién de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que| 20
[puedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma préctica y eficiente.
4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacién de circuitos y sistemas, investigando en fuentes de informacién adecuadas,| 50 poy’:"'sg‘@\m

@aprendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.

4.PRO.CE4.CR2 Disefiar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el 50 PONgEg*ADA

desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones précticas y eficientes.
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2 lUnidad de Programacién: 02. Desarrollo de la robética 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.PRO.B6.SB1 ISostenibilidad en la selecciéon de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y robdticos.
4.PRO.B6.SB2 Fabricacion sostenible mediante robots: reduccién tanto de los materiales empleados como del consumo energético.
4.PRO.B6.SB3 IContribucién de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
4.PRO.CE5 |Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacién con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes de 20
informacidn, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacién de procesos, mas eficientes, sociales y ecolégicas
ara fomentar un espiritu critico y ético.
4.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentacién sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y| 50 PONEE‘F:\A\DA
pbteniendo informacién fiable y contrastada.
4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de| 50 PO’“\"‘gg‘F&DA
isoluciones de automatizacién de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.
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3 lUnidad de Programacién: 03. Pensamiento computacional: algoritmos 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
“.PRO.B4.SB1 Programacion por bloques y con cédigo.
4.PRO.B4.SB2 |Algoritmos, diagramas de flujo.
4.PRO.B4.SB3 Elementos bésicos de programacioén. Variables: tipos. Operadores aritméticos y légicos. Estructuras de decision: bucles y condicionales.
Funciones.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
4.PRO.CE3 [Conocer y utilizar lenguajes de programacién en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten 20
disefiar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.
4.PRO.CE3.CR1 Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion en el control de los sistemas automaticos programados,| 50 poy’:"'sg‘@\m
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacién en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.
4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del| 50 PONgEg*ADA

ensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacién aprendidos.
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4 Unidad de Programacion: 04. Automatizacion y robética 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 [Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucién de problemas cotidianos, mediante la programacion y su aplicacién en sistemas|
lautomaticos y robots.
4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucién de problemas.
4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacion y simulacion que faciliten la comprension de sistemas robéticos y ayuden a la resolucién de problemas.
4.PRO.B4.SB4 {Aplicacion de plataformas de control en la experimentacién con prototipos disefiados.
4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos moéviles.
4.PRO.B5.SB1 ISensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.
14.PRO.B5.SB3 Disefio, construccién y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.
4.PRO.B5.5B4 Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.
4.PRO.B5.SB5 ISistemas de comunicacién en plataformas de control: alambrica e inaldmbricas. Internet de las cosas. Aplicaciones practicas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
#.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnolégicos, mediante la realizacién de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de| 20
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadoras.
4.PRO.CE1.CR1 [Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacion e interés, en la ideacion, planificacién y realizacién de proyectos, mostrando| 50 poy’:"'gg‘@\m
@actitudes de respeto y tolerancia hacia los demds y sus opiniones e ideas.
4.PRO.CE1.CR2 Disefiar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando| 50 poﬁsgéﬁm
isistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de programacion y robética adquiridos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
4.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 20
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de|
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras,| 25 PO"NASgLfADA
Imecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.
4.PRO.CE2.CR3 Construir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, buscando la solucién| 25 PO’“\"‘gED;QDA
imas adecuada, haciendo una seleccion de los materiales y componentes necesarios, ademéas de respetando las normas de seguridad y|
salud en su construccion.
4.PRO.CE2.CR4 |Aplicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de solucién y mejora a problemas planteados, valorando su| 25 POL"[EED;QDA

repercusién en el entorno.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

- Programacion didactica de Proyectos de Robética 13004675 - IES Atenea

tilla-La Manch: "

it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()

5 lUnidad de Programacion: 05. Disefio 3Dy fabricacién digital Final
[Saberes basicos:
4.PRO.B2.SB1 Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
4.PRO.B2.SB2 [Técnicas de fabricacion digital: impresién 3D y corte.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV

K.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y| 20
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de
forma creativa.
4.PRO.CE2.CR2 Lt’)iseﬁar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucién a un problema, aplicando herramientas de disefio asistido por| 25 pomgggﬁ\m

rdenador, fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e incorporéndolos al sistema final.
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Castilla-La Mancha

CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE RECUPERACION 4°ESO PROY. ROBOTICA

L a evaluacion de las competencias clave y especificas partiran del andlisisde los criterios de evaluacion y mas concretamente de la calificacion de los saber es basicos para lo
cual se emplearan 5 niveles de desempefio que se especifican en la siguiente tabla:

Nivel |. El desempefio es muy deficiente o no se ha iniciado. EI alumno muestra graves car encias en tér minos de conocimientos, orden, claridad y destrezas (ar gumentativas,

de analisis, gramaticales) que le conducen ala no consecucion de los objetivos, los criterios de evaluacion y las competenciasrequeridas para alcanzar €l aprobado en la

lasignatura. Calificacion con NI y criterio de calificacion INSUFICIENTE para las calificaciones comprendidas entre Oy 2,9.

Nivel I 1. El desempefio esinsuficiente. EI alumno muestra bastante imprecisionesy carencias con relacién al trabajo diario, la disciplina, la expresion escritay oral, asi como

len términos de desarrollo de procedimientosy andlisis de conceptos basicos por 1o que no ha adquirido los requisitos minimos que se le exigen en objetivos, criterios de

levaluacion y competencias para obtener el aprobado en la asignatura. Calificacion con EP y criterio de calificacion SUFICIENTE para las calificaciones comprendidas entre

3y 4,9.

Nivel 111. El desempefio del alumno es bueno. El nivel de andlisis, expresion y desarrollo es preciso, asi como su aplicacion de los principios basicos del método cientifico para

describir diversasrealidades, comentar textos, desarrollar procedimientosorealizar lostrabajos que sele exigen. Calificacion con C y criterio de calificacion APROBADO B

par a las calificaciones comprendidas entre 5,0 y 6,99.

Nivel V. El desempefio del alumno es notable. Manegja con autonomia, solvenciay precision los saber es basicosy las competencias propuestas. Presenta un uso muy correcto

de la gramética, con escasas imprecisiones, un nivel bastante notable de desarrollo, andlisisy abstraccion, gran variabilidad descriptivay argumentativa, buena capacidad de

expresion y giemplificacion, forma detrabajar ordenaday limpia, alta participacion y uso notable de los principios basicos del método cientifico. Calificacion con Ry criterio

de calificacion NOTABLE para las calificaciones comprendidasentre 7y 8,5.

Nivel V. El desempefio del alumno es sobresaliente. Manegja con gran autonomia, solvencia y precision los saber es basicos y las competencias propuestas. Presenta un uso

excelente de la gramética, un destacable nivel de desarrollo, andlisisy abstraccion, extraordinarios recur sos descriptivos y argumentativos, excelente capacidad de expresion
eemplificacion, ordenadoy limpio en la escrituray en laformadetrabajar, muy participativo y excelente uso de los principios basicos del método cientifico. EI alumno

muestra notables car encias en términos de conocimientos, orden, claridad, ética detrabajoy destrezas (argumentativas, de abstraccion, de andlisis desarrollo, gramaticales,

etc.) que le conducen ala no consecucion. Calificacion con EP 'y criterio de calificacion SOBRESALIENTE para las calificaciones comprendidasentre 8,6 y 10.

[Cuando no se alcance el aprobado o cuando €l nivel delogro global corresponda a un aprobado bajo seindicara al alumnado los criterios de evaluacion y los saber es basicos

que debe recuperar, paralo cual se estableceran los procedimientos e instrumentos de evaluacion que deberan desarrollar paralograr un nivel de desempefio adecuado.

IAquellos alumnos que no logren obtener una calificacion positiva en una evaluacion recibiran un Plan de Trabajo en el que se propondran actividades derefuerzoy repaso a

realizar al inicio de la siguiente evaluacion.

PROCEDIMIENTOSE INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

Para favorecer la adquisicion de un adecuado nivel de desempefio se emplear an procedimientos e instrumentos de evaluacion variados (pruebas escritas, observacion en

clase, debates, exposiciones orales, trabajosindividuales, trabaj os colabor ativos) que se adapten lo mejor posible al tipo de criterio de evaluacion y de saber basico que se

pretende evaluar. Entrelos procedimientos de evaluacién a utilizar destacamos:

1- Andlisis detallado de cada una de las préacticas realizadas en clase por los alumnos, tanto individuales como en grupo.

2. Seguimiento y andlisis de las producciones escritas de los alumnos. Estas pueden incluir trabajos individuales, documentacion escrita de las précticas realizadas, resolucion
de gjercicios, croguisy diagramas de los problemas planteados.

3- Cuestionarios de evaluacion formativa.

4- Ejercicios de desarrollo, de comprension y de creacion.

5- Grado de participacion del alumno en las clases, intervencionesy explicaciones sobre actividades y €jer cicios propuestos.
(ORIENTACIONESMETODOL OGICAS

L as car acter isticas metodol 6gicas que se establecen se concretan con caracter general en:

1) Partir del nivel dedesarrollo del alumnadoy de sus aprendizajes previos. Para ello se ha realizado una evaluacion inicial y un conjunto de actividades, que nos han
permitido marcar los distintos niveles de la propia aula, y establecer de qué punto hemos de partir.

2) Asegurar la construccion de aprendizajes que tengan significado para el alumnado.

3) Posibilitar que el alumnado realice aprendizajes por si solos (trabajo auténomo), ahondando en la busqueda de infor macién y la comprensién de lo buscado

4) Proporcionar situaciones de aprendizaje que tengan sentido para el alumnado con € fin de que resulten motivador as.

5) Proporcionar situaciones en las que el alumnado deba actualizar y aplicar sus conocimientos (funcionalidad), y que exijan su reflexion sobre su propio aprendizaje.
6) Promover lainteraccion en el aula como motor de aprendizaje.

L as actividades y tar eas planteadas se han disefiado para contribuir a que el alumnado adquiera los aprendizaj es de manera progr esiva, partiendo de lareproduccion y el
conocimiento, hasta procesos cognitivos que contribuyen a aprendizajes mas profundos a partir de lastareas planteadas.

Pautas DUA

JAlgunas estr ategias aplicadas a esta Programacion Didactica son:

-Propor cionar multiples formas de representacion

-Usar rutinas de or ganizacion, clasificacion deinformacion, for matos para su expresion

-Antes del inicio de un nuevo concepto trabajar, a priori, conceptos previos esenciales.

-Se destacan |os elementos/ideas clave con or ganizador es gr &ficos, mapas conceptuales, esquemas par a subrayar susrelaciones.
-Uso de guiones, guias, listas de chequeo con indicaciones explicitas de cada paso que compone un proceso.

-Se propor cionan situaciones para practicar la generalizacion y transferencia de los aprendizajes.




-Se facilitan situaciones pararevisar y poner a prueba lasideas principalesy los vinculos entre ellas, poner a prueba estudios de caso, poner gjemplosy analizarlos.
-Propor cionar multiples formas de accién y expresion.

-Composicion/ Redaccion en maltiples medios (texto, voz, dibujos, cine, musica, arte visual, etc.).

-Utilizacion del modelo de definicion de competenciasy nivelesdelogro parailustrar su dominio en las diferentestareas.
-Utilizacion de apoyos graduales para mejorar el desempefio.

-Proporcionar multiples formas deimplicacion.

-Propor cionar opciones de eleccion de contenidosy tematicas.

-Empleo de fuentes de informacion diver sas.

-Utilizar 1a auto reflexion, fomentando aprendizaj es significativos.

-Per sonalizacion y contextualizacion detareasalavidareal, a susintereses, a su culturajuvenil, a su entorno cultural.
-Disefio detareasy actividadesreferidas a préacticas sociales reales, que sean y comunicables, relevantes.
-Aprendizaj e cooper ativo.

Organizacion de tiempos, agrupamientosy espacios

L a materia de Proyectos de robética supone dos sesiones semanales. L as clases se situar an en las aulas de proyecto y de infor mética, en donde se cuenta con un nimero
Jsuficiente de ordenador es portatiles para el trabajo individualizado y a veces grupal.

M aterialesy recur sos didacticos

Se propor cionar an apuntes en formato digital, alojados en las aulas virtuales, creadas para cada grupo, donde se or ganizar an los trabajosy contenidos que completen los
Jsaberes bésicos, para asi atender fielmentealaley.

| gualmente se manejar & softwar e infor matico adecuado a su edad, y a los saber es basicos a evaluar.
Se utilizara el material de electricidad y electronica para las diferentes practicas, los kits de Arduino con las tarjetas programables, sensoresy deméas componentes.
JAtencion a alumnos repetidor es

Se atender & al alumnado repetidor proporcionandole actividades de ampliacién, asi como instandole a actuar como mediador y facilitador de aprendizajespara el resto del
alumnado dela clase. Su progreso serareflgjado segiin informe a modo de documento, facilitado por el tutor con caracter trimestral.




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia 13004675 - IES Atenea
Castilla-La Manchz n
g Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
Blog. Saber Saberes Bésicos
4.TEC.B1 iA. Proceso de resolucién de problemas: 1. Estrategias y técnicas.

#.TEC.B1.SB1
4. TEC.B1.SB2
@4.TEC.B1.SB3
A.TEC.B1.SB4

Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de resolucién de problemas. Método de proyectos.

Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.

[Técnicas de ideacion.

Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnolégica y satisfaccion €|
interés por el trabajo realizado y la calidad del mismo.

Blog. Saber

Saberes Basicos

4. TEC.B2

IA. Proceso de resolucion de

problemas: 2. Productos y materiales.

4.TEC.B2.SB1 Ciclo de vida de un producto y sus fases. Andlisis sencillos.
U.TEC.B2.SB2 Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.TEC.B3 |A. Proceso de resolucién de problemas: 3. Fabricacion.
4.TEC.B3.SB1 Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres dimensiones en la representacion o fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
“.TEC.B3.SB2 [Técnicas de fabricacién manual y mecénica. Aplicaciones practicas.
4. TEC.B3.SB3 [Técnicas de fabricacién digital. Impresion en tres dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.
Blog. Saber Saberes Basicos
U.TEC.B4 |A. Proceso de resolucién de problemas: 4. Difusién.

4. TEC.B4.SB1

Presentacion y difusién del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacioén efectiva: entonacién, expresion, gestion del tiempo, adaptacién del
iscurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

Blog. Saber

Saberes Basicos

4. TEC.BS

B. Operadores tecnoldgicos

@.TEC.B5.SB1
#.TEC.B5.SB2
4. TEC.B5.SB3
A.TEC.B5.SB4

Electrénica analégica. Componentes bésicos, simbologia, andlisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.

Electrénica digital basica.

INeumética basica. Circuitos.

Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.

Blog. Saber

Saberes Basicos

4. TEC.B6

IC. Pensamiento computacional, automatizacién y robética.

4.TEC.B6.SB1 IComponentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.
4. TEC.B6.SB2 El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacién y comprobacion del
funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial y el big data: aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.
4. TEC.B6.SB3 [Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas; elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.
4. TEC.B6.SB4 Robética. Disefio, construccion y control de robots o sistemas automaticos sencillos de manera fisica o simulada.
Blog. Saber Saberes Basicos
4. TEC.B7 D. Tecnologia sostenible.

@#.TEC.B7.SB1
B.TEC.B7.SB2
4. TEC.B7.SB3
A4.TEC.B7.SB4

Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnoldgicos.

|Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

[Transporte y sostenibilidad.

IComunidades de aprendizaje abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio a la comunidad.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia 13004675 - IES Atenea
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
1 lUnidad de Programacion: 01.Proceso de resolucion de problemas 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
4. TEC.B1.SB1 Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de resolucién de problemas. Método de proyectos.
4.TEC.B1.SB2 Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.
4. TEC.B1.SB3 [Técnicas de ideacion.
4. TEC.B1.SB4 Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnolégica y
satisfaccion e interés por el trabajo realizado y la calidad del mismo.
4. TEC.B2.SB1 Ciclo de vida de un producto y sus fases. Anélisis sencillos.
4.TEC.B2.SB2 Estrategias de seleccién de materiales en base a sus propiedades o requisitos.
4.TEC.B3.SB1 Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres dimensiones en la representacion o fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.
4. TEC.B3.SB2 [Técnicas de fabricacién manual y mecénica. Aplicaciones practicas.
4. TEC.B3.SB3 [Técnicas de fabricacion digital. Impresién en tres dimensiones y corte. Aplicaciones préacticas.
M.TEC.B4.SB1 Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva: entonacién, expresion, gestion del tiempo,
ladaptacion del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
W.TEC.CE1 |dentificar y plantear problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos| 16.67
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora. !
4. TEC.CE1.CR1 Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el analisis del 33,33 poy’:"'gg‘@\m
entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.
4. TEC.CE1.CR2 |Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo| 33,33 poﬁsgéﬁm
de validacién, desde la fase de ideacién hasta la difusién de la solucién.
U.TEC.CE1.CR3 |Abordar la gestién del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi comq 33,33 PO’“\"‘[EED;Q\DA
Imétodos de investigacién para la busqueda en la ideacién de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéORValo'
W.TEC.CE2  |Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida| 16.67
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas. !
M. TEC.CE2.CR1 iAnalizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucién y prevision de fin de ciclo| 50 PON&E‘Q\DA
de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
4. TEC.CE2.CR2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnolégicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracién manual, mecanica| 50 poL"SEQC\DA
digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
W.TEC.CE3  |[Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleandq 16.67
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacién de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo. !
4. TEC.CE3.CR1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el| 50 PO’“\"‘[EED;Q\DA
ocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.
4. TEC.CE3.CR2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva, empleando la entonacién, expresion, gestion del tempoy| 50 PON&E‘F&DA
jadaptacién adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:DRvalﬂf
W.TEC.CE5 |Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando 16.67
conocimientos interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera mas eficiente. !
4. TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracién de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,| 100 poL"SEQC\DA

licando conocimientos interdisciplinares con autonomia.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia 13004675 - IES Atenea
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
2 [Unidad de Programacion: 02. Operadores tecnoldgicos 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
. TEC.B5.SB1 Electrénica analégica. Componentes basicos, simbologia, andlisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.
4. TEC.B5.SB2 Electrénica digital basica.
4. TEC.B5.SB3 Neumaética bésica. Circuitos.
4. TEC.B5.SB4 Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
M. TEC.CE4 |Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir| 16.67
isistemas de control programables y robéticos. !
4. TEC.CE4.CR1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma,| 50 PO’“\"'EE’;Q\DA
@aplicando conocimientos de mecéanica, electrénica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia 13004675 - IES Atenea
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
3 lUnidad de Programacion: 03. Pensamiento computacional. Automatizacion y robética 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
4. TEC.B6.SB1 IComponentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.
4. TEC.B6.SB2 El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y

icomprobacién del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacién a la inteligencia artificial y el big data: aplicaciones. Espacios compartidos
discos virtuales.

4. TEC.B6.SB3 [Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas; elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones préacticas.
14.TEC.B6.SB4 Robética. Disefio, construccion y control de robots o sistemas automaticos sencillos de manera fisica o simulada.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cuIConalcr
W.TEC.CE4 |Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir| 16.67
sistemas de control programables y robéticos. !
4. TEC.CE4.CR2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnolégicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacién como| 50 PO’“\"‘gg‘F&DA
| internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia 13004675 - IES Atenea

B Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
4 lUnidad de Programacion: 04. Tecnologia sostenible Final

[Saberes basicos:

4. TEC.B7.SB1 ISostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnolégicos.

4.TEC.B7.SB2 {Arquitectura biocliméatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

4. TEC.B7.SB3 [Transporte y sostenibilidad.

4. TEC.B7.SB4 IComunidades de aprendizaje abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de servicio a la comunidad.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
M. TEC.CE6  |Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético 16.67
ecosocialmente responsable de la tecnologia. !

U.TEC.CE6.CR1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de| 33,33 PO’“\"EQQDA
materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacién de productos tecnolégicos, minimizando el impacto negativo en
la sociedad y en el planeta.

4. TEC.CE6.CR2 iAnalizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimética y el ecotransporte, valorando la contribucién de lag 33,33 PO’“\"'IEED;QDA
tecnologias al desarrollo sostenible.

4. TEC.CE6.CR3 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter social realizados por medio de| 33,33 Pomgg‘;;\m

comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.
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CRITERIOSDE CALIFICACION Y DE RECUPERACION 4°ESO TECNOLOGIA

L a evaluacion de las competencias clave y especificas partiran del andlisisde los criterios de evaluacion y mas concretamente de la calificacion de los saber es basicos para lo
cual se emplearan 5 niveles de desempefio que se especifican en la siguiente tabla:

Nivel |. El desempefio es muy deficiente o no se ha iniciado. EI alumno muestra graves car encias en tér minos de conocimientos, orden, claridad y destrezas (ar gumentativas,

de analisis, gramaticales) que le conducen ala no consecucion de los objetivos, los criterios de evaluacion y las competenciasrequeridas para alcanzar €l aprobado en la

lasignatura. Calificacion con NI y criterio de calificacion INSUFICIENTE para las calificaciones comprendidas entre Oy 2,9.

Nivel I 1. El desempefio esinsuficiente. EI alumno muestra bastante imprecisionesy carencias con relacién al trabajo diario, la disciplina, la expresion escritay oral, asi como

len términos de desarrollo de procedimientosy andlisis de conceptos basicos por 1o que no ha adquirido los requisitos minimos que se le exigen en objetivos, criterios de

levaluacion y competencias para obtener el aprobado en la asignatura. Calificacion con EP y criterio de calificacion SUFICIENTE para las calificaciones comprendidas entre

3y 4,9.

Nivel 111. El desempefio del alumno es bueno. El nivel de andlisis, expresion y desarrollo es preciso, asi como su aplicacion de los principios basicos del método cientifico para

describir diversasrealidades, comentar textos, desarrollar procedimientosorealizar lostrabajos que sele exigen. Calificacion con C y criterio de calificacion APROBADO B

par a las calificaciones comprendidas entre 5,0 y 6,99.

Nivel V. El desempefio del alumno es notable. Manegja con autonomia, solvenciay precision los saber es basicosy las competencias propuestas. Presenta un uso muy correcto

de la gramética, con escasas imprecisiones, un nivel bastante notable de desarrollo, andlisisy abstraccion, gran variabilidad descriptivay argumentativa, buena capacidad de

expresion y giemplificacion, forma detrabajar ordenaday limpia, alta participacion y uso notable de los principios basicos del método cientifico. Calificacion con Ry criterio

de calificacion NOTABLE para las calificaciones comprendidasentre 7y 8,5.

Nivel V. El desempefio del alumno es sobresaliente. Manegja con gran autonomia, solvencia y precision los saber es basicos y las competencias propuestas. Presenta un uso

excelente de la gramética, un destacable nivel de desarrollo, andlisisy abstraccion, extraordinarios recur sos descriptivos y argumentativos, excelente capacidad de expresion
eemplificacion, ordenadoy limpio en la escrituray en laformadetrabajar, muy participativo y excelente uso de los principios basicos del método cientifico. EI alumno

muestra notables car encias en términos de conocimientos, orden, claridad, ética detrabajoy destrezas (argumentativas, de abstraccion, de andlisis desarrollo, gramaticales,

etc.) que le conducen ala no consecucion. Calificacion con EP 'y criterio de calificacion SOBRESALIENTE para las calificaciones comprendidasentre 8,6 y 10.

[Cuando no se alcance el aprobado o cuando €l nivel delogro global corresponda a un aprobado bajo seindicara al alumnado los criterios de evaluacion y los saber es basicos

que debe recuperar, paralo cual se estableceran los procedimientos e instrumentos de evaluacion que deberan desarrollar paralograr un nivel de desempefio adecuado.

IAquellos alumnos que no logren obtener una calificacion positiva en una evaluacion recibiran un Plan de Trabajo en el que se propondran actividades derefuerzoy repaso a

realizar al inicio de la siguiente evaluacion.

PROCEDIMIENTOSE INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

Para favorecer la adquisicion de un adecuado nivel de desempefio se emplear an procedimientos e instrumentos de evaluacion variados (pruebas escritas, observacion en

clase, debates, exposiciones orales, trabajosindividuales, trabaj os colabor ativos) que se adapten lo mejor posible al tipo de criterio de evaluacion y de saber basico que se

pretende evaluar. Entrelos procedimientos de evaluacién a utilizar destacamos:

1- Andlisis detallado de cada una de las préacticas realizadas en clase por los alumnos, tanto individuales como en grupo.

2. Seguimiento y andlisis de las producciones escritas de los alumnos. Estas pueden incluir trabajos individuales, documentacion escrita de las précticas realizadas, resolucion
de gjercicios, croguisy diagramas de los problemas planteados.

3- Cuestionarios de evaluacion formativa.

4- Ejercicios de desarrollo, de comprension y de creacion.

5- Grado de participacion del alumno en las clases, intervencionesy explicaciones sobre actividades y €jer cicios propuestos.
(ORIENTACIONESMETODOL OGICAS

L as car acter isticas metodol 6gicas que se establecen se concretan con caracter general en:

1) Partir del nivel dedesarrollo del alumnadoy de sus aprendizajes previos. Para ello se ha realizado una evaluacion inicial y un conjunto de actividades, que nos han
permitido marcar los distintos niveles de la propia aula, y establecer de qué punto hemos de partir.

2) Asegurar la construccion de aprendizajes que tengan significado para el alumnado.

3) Posibilitar que el alumnado realice aprendizajes por si solos (trabajo auténomo), ahondando en la busqueda de infor macién y la comprensién de lo buscado

4) Proporcionar situaciones de aprendizaje que tengan sentido para el alumnado con € fin de que resulten motivador as.

5) Proporcionar situaciones en las que el alumnado deba actualizar y aplicar sus conocimientos (funcionalidad), y que exijan su reflexion sobre su propio aprendizaje.
6) Promover lainteraccion en el aula como motor de aprendizaje.

L as actividades y tar eas planteadas se han disefiado para contribuir a que el alumnado adquiera los aprendizaj es de manera progr esiva, partiendo de lareproduccion y el
conocimiento, hasta procesos cognitivos que contribuyen a aprendizajes mas profundos a partir de lastareas planteadas.

Pautas DUA

JAlgunas estr ategias aplicadas a esta Programacion Didactica son:

-Propor cionar multiples formas de representacion

-Usar rutinas de or ganizacion, clasificacion deinformacion, for matos para su expresion

-Antes del inicio de un nuevo concepto trabajar, a priori, conceptos previos esenciales.

-Se destacan |os elementos/ideas clave con or ganizador es gr &ficos, mapas conceptuales, esquemas par a subrayar susrelaciones.
-Uso de guiones, guias, listas de chequeo con indicaciones explicitas de cada paso que compone un proceso.

-Se propor cionan situaciones para practicar la generalizacion y transferencia de los aprendizajes.




-Se facilitan situaciones pararevisar y poner a prueba lasideas principalesy los vinculos entre ellas, poner a prueba estudios de caso, poner gjemplosy analizarlos.
-Propor cionar maltiples formas de accion y expresion.

-Composicion/ Redaccion en multiples medios (texto, voz, dibujos, cine, masica, arte visual, etc.).

-Utilizacion del modelo de definicion de competenciasy niveles de logro parailustrar su dominio en las diferentestareas.
-Utilizacion de apoyos graduales para mejorar el desempefio.

-Propor cionar maltiples formas de implicacion.

-Propor cionar opciones de eleccion de contenidosy tematicas.

-Empleo de fuentes de infor macién diver sas.

-Utilizar la auto reflexion, fomentando aprendizajes significativos.

-Per sonalizacion y contextualizacién detareasalavidareal, a susintereses, a su culturajuvenil, a su entorno cultural.
-Disefio detareasy actividadesreferidas a practicas socialesreales, que sean y comunicables, relevantes.
-Aprendizaj e cooper ativo.

Or ganizacién de tiempos, agr upamientosy espacios

L a materia de Tecnologia de 4° ESO supone tres sesiones semanales. Las clases se situaran en el taller o en lasaulas de proyecto y de informatica, en donde se cuenta con un
namer o suficiente de or denador es portatiles para el trabajo individualizado y/o grupal.

M aterialesy recur sos didacticos

Se propor cionar an apuntes en formato digital, alojados en las aulas virtuales, creadas para cada grupo, donde se organizar an los trabajosy contenidos que completen los
saber es basicos, para asi atender fielmentealaley.

| gualmente se manej ar & softwar e infor matico adecuado a su edad, y a los saber es basicos a evaluar.
JAtencion a alumnos repetidores

Se atender & al alumnado repetidor proporcionandole actividades de ampliacién, asi como instandole a actuar como mediador y facilitador de aprendizajespara el resto del
Jalumnado de la clase. Su progreso seréareflejado segin informe a modo de documento, facilitado por €l tutor con caracter trimestral.




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didéctica de Digitalizacion 13004675 - IES Atenea
Castilla-La Manchi .
gt Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
Blog. Saber Saberes Basicos
4.DIGIT.B1 )A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacién.
4.DIGIT.B1.SB1 |Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucién de problemas.
4.DIGIT.B1.SB2 Sistemas operativos: instalacion y configuracién de usuario.
4.DIGIT.B1.SB3 Instalacion de software de propésito general. Privilegios del sistema operativo.
“.DIGIT.B1.SB4 [Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracién de una red doméstica y conexién de dispositivos.
4.DIGIT.B1.SB5 Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracién y conexién de dispositivos.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.DIGIT.B2 B. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.
4.DIGIT.B2.SB1 Busqueda, seleccion y archivo de informacion.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicién y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad virtual,
aumentada y mixta.
“.DIGIT.B2.SB3 Comunicacién y colaboracién en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacién y difusién responsable en redes.
Blog. Saber Saberes Basicos
4.DIGIT.B3 IC. Seguridad y bienestar digital.
4.DIGIT.B3.SB1 iSeguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 Seguridad y proteccién de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracién de redes sociales y la gestion|
de identidades virtuales.
4.DIGIT.B3.SB3 [Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia
de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsién, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).
Blog. Saber Saberes Basicos
4.DIGIT.B4 D. Ciudadania digital critica.

4.DIGIT.B4.SB1
4.DIGIT.B4.SB2
4.DIGIT.B4.SB3
4.DIGIT.B4.SB4
#4.DIGIT.B4.SB5

4.DIGIT.B4.SB6

Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.

Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania tecnolégica y|
digitalizacién sostenible.

{Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de codigo libre.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13004675 - IES Atenea
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
1 Unidad de Programacién: 01.Dispositivos digitales y Sistemas operativos 12 Evaluacion

[Saberes basicos:

4.DIGIT.B1.SB1 |Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracién y resolucién de problemas.

4.DIGIT.B1.SB2 ISistemas operativos: instalacién y configuracién de usuario.

4.DIGIT.B1.SB3 Instalacion de software de propésito general. Privilegios del sistema operativo.

4.DIGIT.B1.SB4 Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracién de una red doméstica y conexién de

dispositivos.
4.DIGIT.B1.SB5 Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracién y conexién de dispositivos.
{.DIGIT.B2.SB1 BuUsqueda, seleccién y archivo de informacion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
K.DIGIT.CE1 |dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos 25
ara gestionar las herramientas e instalaciones informéticas y de comunicacién de uso cotidiano.

4.DIGIT.CE1.CR1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién alambrica el 20 PONIEE‘F&DA
inaldmbrica con una actitud proactiva.

4.DIGIT.CE1.CR2 Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales. 20 PO’“\"‘gg‘F&DA

4.DIGIT.CE1.CR3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las 40 pokféé’é’}m
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.

4.DIGIT.CE1.CR4 Instalar y eliminar software de propdsito general, conociendo los diferentes niveles de privilegios que ofrece el sistema operativo a log 20 PomSE‘F?ADA
usuarios y valorando la idoneidad del mismo.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
4.DIGIT.CE4 |Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable 25
ético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR6 IConocer los principios del software libre y sus implicaciones éticas en el desarrollo de programas informéaticos, analizando distintos tipos de| 16,67 Pomggg;m

licencias libres.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13004675 - IES Atenea
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
2 lUnidad de Programaciéon: 02. Creacién de contenidos. Entorno Personal de aprendizaje. 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B2.SB1 Busqueda, seleccion y archivo de informacion.
4.DIGIT.B2.SB2 Edicion y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web, realidad
irtual, aumentada y mixta.
4.DIGIT.B2.SB3 IComunicacién y colaboracion en red.
4.DIGIT.B2.SB4 Publicacion y difusién responsable en redes.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
4.DIGIT.CE2 |Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. e

4.DIGIT.CE2.CR1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracién de recursos digitales] 20 pomg';‘;‘\m
de manera auténoma.
4.DIGIT.CE2.CR2 . Buscar, seleccionar y archivar informaciéon en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de| 20 poﬁsgéﬁm
laprendizaje con sentido critico y siguiendo normas bésicas de seguridad en la red.
4.DIGIT.CE2.CR3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas| 40 POL’EED@\DA
ara generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
4.DIGIT.CE2.CR4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacién 20 PON&E‘F&DA

datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13004675 - IES Atenea
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
3 [Unidad de Programacion: 03. Seguridad y bienestar digital. 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B3.SB1 'Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
4.DIGIT.B3.SB2 ISeguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracion de redes
sociales y la gestion de identidades virtuales.
4.DIGIT.B3.SB3 'Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnolégica, etc.).
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
4.DIGIT.CE3 |Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud. e
4.DIGIT.CE3.CR1 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y| 33,33 POL’EED@\DA
espacios virtuales de trabajo.
4.DIGIT.CE3.CR2 Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periédica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.| 33,33 PONEE‘F:\A\DA
4.DIGIT.CE3.CR3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucién entre diversag 33,33 Pomggg;m

ppciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Digitalizacion 13004675 - IES Atenea
Castilla-La Manch: "
it Curso: 4° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
4 lUnidad de Programacion: 04. Ciudadania digital critica Final
[Saberes basicos:
4.DIGIT.B4.SB1 Interactividad en la red: libertad de expresién, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
4.DIGIT.B4.SB2 Educacion medidtica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas
fraudes.
4.DIGIT.B4.SB3 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
4.DIGIT.B4.SB4 IComercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.
4.DIGIT.B4.SB5 Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideol6gicos, obsolescencia programada, soberania
tecnolégica y digitalizacion sostenible.
4.DIGIT.B4.SB6 |Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres. Tipos de licencias de
codigo libre.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
K.DIGIT.CE4 |Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable 25
ético de la tecnologia.
4.DIGIT.CE4.CR1 Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y lag 16,67 PONIEE‘F&DA
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracién y participacién activa en la red.
4.DIGIT.CE4.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, siendo consciente de la| 16,67 por’:"'gg‘@\m
brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.
4.DIGIT.CE4.CR3 alorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresién que suponen los medios digitales conectados, analizando de forma| 16,67 PO’“\"EE;QDA
critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
4.DIGIT.CE4.CR4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en| 16,67 Pomgg‘;‘\m
icuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
4.DIGIT.CE4.CR5 Utilizar estrategias de colaboracion para la resolucién de problemas sencillos, fomentando el trabajo en equipo y promoviendo el respeto y| 16,67 PO’“\"‘gg‘F&DA
las buenas précticas en el desarrollo de proyectos.
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Castilla-La Mancha

CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE RECUPERACION 4°ESO DIGITALIZACION

L a evaluacion de las competencias clave y especificas partiran del andlisisde los criterios de evaluacion y mas concretamente de la calificacion de los saber es basicos para lo
cual se emplearan 5 niveles de desempefio que se especifican en la siguiente tabla:

Nivel |. El desempefio es muy deficiente o no se ha iniciado. EI alumno muestra graves car encias en tér minos de conocimientos, orden, claridad y destrezas (ar gumentativas,

de analisis, gramaticales) que le conducen ala no consecucion de los objetivos, los criterios de evaluacion y las competenciasrequeridas para alcanzar €l aprobado en la

lasignatura. Calificacion con NI y criterio de calificacion INSUFICIENTE para las calificaciones comprendidas entre Oy 2,9.

Nivel I 1. El desempefio esinsuficiente. EI alumno muestra bastante imprecisionesy carencias con relacién al trabajo diario, la disciplina, la expresion escritay oral, asi como

len términos de desarrollo de procedimientosy andlisis de conceptos basicos por 1o que no ha adquirido los requisitos minimos que se le exigen en objetivos, criterios de

levaluacion y competencias para obtener el aprobado en la asignatura. Calificacion con EP y criterio de calificacion SUFICIENTE para las calificaciones comprendidas entre

3y 4,9.

Nivel 111. El desempefio del alumno es bueno. El nivel de andlisis, expresion y desarrollo es preciso, asi como su aplicacion de los principios basicos del método cientifico para

describir diversasrealidades, comentar textos, desarrollar procedimientosorealizar lostrabajos que sele exigen. Calificacion con C y criterio de calificacion APROBADO B

par a las calificaciones comprendidas entre 5,0 y 6,99.

Nivel V. El desempefio del alumno es notable. Manegja con autonomia, solvenciay precision los saber es basicosy las competencias propuestas. Presenta un uso muy correcto

de la gramética, con escasas imprecisiones, un nivel bastante notable de desarrollo, andlisisy abstraccion, gran variabilidad descriptivay argumentativa, buena capacidad de

expresion y giemplificacion, forma detrabajar ordenaday limpia, alta participacion y uso notable de los principios basicos del método cientifico. Calificacion con Ry criterio

de calificacion NOTABLE para las calificaciones comprendidasentre 7y 8,5.

Nivel V. El desempefio del alumno es sobresaliente. Manegja con gran autonomia, solvencia y precision los saber es basicos y las competencias propuestas. Presenta un uso

excelente de la gramética, un destacable nivel de desarrollo, andlisisy abstraccion, extraordinarios recur sos descriptivos y argumentativos, excelente capacidad de expresion
eemplificacion, ordenadoy limpio en la escrituray en laformadetrabajar, muy participativo y excelente uso de los principios basicos del método cientifico. EI alumno

muestra notables car encias en términos de conocimientos, orden, claridad, ética detrabajoy destrezas (argumentativas, de abstraccion, de andlisis desarrollo, gramaticales,

etc.) que le conducen ala no consecucion. Calificacion con EP 'y criterio de calificacion SOBRESALIENTE para las calificaciones comprendidasentre 8,6 y 10.

[Cuando no se alcance el aprobado o cuando €l nivel delogro global corresponda a un aprobado bajo seindicara al alumnado los criterios de evaluacion y los saber es basicos

que debe recuperar, paralo cual se estableceran los procedimientos e instrumentos de evaluacion que deberan desarrollar paralograr un nivel de desempefio adecuado.

IAquellos alumnos que no logren obtener una calificacion positiva en una evaluacion recibiran un Plan de Trabajo en el que se propondran actividades derefuerzoy repaso a

realizar al inicio de la siguiente evaluacion.

PROCEDIMIENTOSE INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

Para favorecer la adquisicion de un adecuado nivel de desempefio se emplear an procedimientos e instrumentos de evaluacion variados (pruebas escritas, observacion en

clase, debates, exposiciones orales, trabajosindividuales, trabaj os colabor ativos) que se adapten lo mejor posible al tipo de criterio de evaluacion y de saber basico que se

pretende evaluar. Entrelos procedimientos de evaluacién a utilizar destacamos:

1- Andlisis detallado de cada una de las préacticas realizadas en clase por los alumnos, tanto individuales como en grupo.

2. Seguimiento y andlisis de las producciones escritas de los alumnos. Estas pueden incluir trabajos individuales, documentacion escrita de las précticas realizadas, resolucion
de gjercicios, croguisy diagramas de los problemas planteados.

3- Cuestionarios de evaluacion formativa.

4- Ejercicios de desarrollo, de comprension y de creacion.

5- Grado de participacion del alumno en las clases, intervencionesy explicaciones sobre actividades y €jer cicios propuestos.
(ORIENTACIONESMETODOL OGICAS

L as car acter isticas metodol 6gicas que se establecen se concretan con caracter general en:

1) Partir del nivel dedesarrollo del alumnadoy de sus aprendizajes previos. Para ello se ha realizado una evaluacion inicial y un conjunto de actividades, que nos han
permitido marcar los distintos niveles de la propia aula, y establecer de qué punto hemos de partir.

2) Asegurar la construccion de aprendizajes que tengan significado para el alumnado.

3) Posibilitar que el alumnado realice aprendizajes por si solos (trabajo auténomo), ahondando en la busqueda de infor macién y la comprensién de lo buscado

4) Proporcionar situaciones de aprendizaje que tengan sentido para el alumnado con € fin de que resulten motivador as.

5) Proporcionar situaciones en las que el alumnado deba actualizar y aplicar sus conocimientos (funcionalidad), y que exijan su reflexion sobre su propio aprendizaje.
6) Promover lainteraccion en el aula como motor de aprendizaje.

L as actividades y tar eas planteadas se han disefiado para contribuir a que el alumnado adquiera los aprendizaj es de manera progr esiva, partiendo de lareproduccion y el
conocimiento, hasta procesos cognitivos que contribuyen a aprendizajes mas profundos a partir de lastareas planteadas.

Pautas DUA

JAlgunas estr ategias aplicadas a esta Programacion Didactica son:

-Propor cionar multiples formas de representacion

-Usar rutinas de or ganizacion, clasificacion deinformacion, for matos para su expresion

-Antes del inicio de un nuevo concepto trabajar, a priori, conceptos previos esenciales.

-Se destacan |os elementos/ideas clave con or ganizador es gr &ficos, mapas conceptuales, esquemas par a subrayar susrelaciones.
-Uso de guiones, guias, listas de chequeo con indicaciones explicitas de cada paso que compone un proceso.

-Se propor cionan situaciones para practicar la generalizacion y transferencia de los aprendizajes.




-Se facilitan situaciones pararevisar y poner a prueba lasideas principalesy los vinculos entre ellas, poner a prueba estudios de caso, poner egemplosy analizarlos.
-Propor cionar multiples formas de accion y expresion.

-Composicién/ Redaccion en maltiples medios (texto, voz, dibujos, cine, musica, arte visual, etc.).

-Utilizacion del modelo de definicion de competenciasy nivelesdelogro parailustrar su dominio en lasdiferentestareas.
-Utilizacion de apoyos graduales para mejorar e desempefio.

-Propor cionar multiples formas de implicacion.

-Propor cionar opciones de eleccion de contenidosy tematicas.

-Empleo de fuentes deinformacion diver sas.

-Utilizar la auto reflexion, fomentando aprendizajes significativos.

-Per sonalizacion y contextualizacion detareasalavidareal, a susintereses, a su cultura juvenil, a su entorno cultural.
-Disefio detareasy actividadesreferidas a practicas sociales reales, que sean y comunicables, relevantes.
-Aprendizaj e cooper ativo.

Or ganizacion de tiempos, agrupamientosy espacios

L a materia de Digitalizacion supone tres sesiones semanales. L as clases se situar an en las aulas de proyecto y de informatica, en donde se cuenta con un nimer o suficiente de
or denador es portétiles para el trabajo individualizado y a veces grupal.

M aterialesy recursos didacticos

Se propor cionar &an apuntes en formato digital, alojados en las aulas virtuales, creadas para cada grupo, donde se or ganizar an los trabaj osy contenidos que completen los
saber es basicos, para asi atender fiekmentealaley.

| gualmente se manej ar & softwar e infor matico adecuado a su edad, y a los saber es basicos a evaluar.
JAtencion a alumnos repetidores

Se atender & al alumnado repetidor propor cionandole actividades de ampliacion, asi como instéandole a actuar como mediador y facilitador de aprendizajespara el resto del
Jalumnado dela clase. Su progreso serareflejado segin infor me a modo de documento, facilitado por €l tutor con caréacter trimestral.




Castilla-La Manchi

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes
13004675 - IES Atenea
Ciudad Real ()

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria |
Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.TEIL.B1

iA. Proyectos de investigacion y desarrollo.

1.TEI1.B1.SB1 Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacion: Design Thinking. Técnicas de
trabajo en equipo.
1.TEI1.B1.SB2 Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacién y desarrollo de disefio y comercializacién. Logistica, transporte y distribucién. Metrologia
normalizacién. Control de calidad.
1.TEI1.B1.SB3 Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.
1.TEI1.B1.SB4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TEI1.B1.SB5 |Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.TEIL.B2 B. Materiales y fabricacion.

1.TEI1.B2.SB1 Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de sostenibilidad.
1.TEI1.B2.SB2 [Seleccion y aplicaciones caracteristicas.
1.TEI1.B2.SB3 [Técnicas de fabricacién: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacién digital aplicada a proyectos.
1.TEI1.B2.SB4 Normas de seguridad e higiene en el trabajo.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.TEI1.B3 C. Sistemas mecanicos.

1.TEI1.B3.SB1

@Aecanismos de transmisién y transformacién de movimientos. Soportes y unién de elementos mecénicos. Disefio, calculo, montaje y experimentacion fisica o
imulada.

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.TEI1.B4

D. Sistemas eléctricos y electrénicos.

11.TEI1.B4.SB1

ircuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion y representacion esquematizada de circuitos, célculo, montaje y experimentacion fisica o|
imulada. Aplicacién préctica a proyectos.

Blog. Saber

Saberes Basicos

11.TEIL.BS

E. Sistemas informaticos. Programacion.

1.TEI1.B5.SB1 Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.
1.TEI1.B5.SB2 Proceso de desarrollo: edicién, compilacién o interpretacion, ejecucién, pruebas y depuracién. Creacién de programas para la resolucién de problemas.
Modularizacién.
1.TEI1.B5.SB3 [Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.
1.TEI1.B5.SB4 Protocolos de comunicacién de redes de dispositivos.
Blog. Saber Saberes Bésicos
1.TEI1.B6 F. Sistemas automaticos.

1.TEI1.B6.SB1 Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacién de sistemas sencillos.
1.TEI1.B6.SB2 {Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacion, construccién y simulacién o montaje.
1.TEI1.B6.SB3 [Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacién.
1.TEI1.B6.SB4 {Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.
1.TEI1.B6.SB5 Robética. Modelizacién de movimientos y acciones mecanicas.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.TEIL.B7 G. Tecnologia sostenible.

1.TEI1.B7.SB1
1.TEI1.B7.SB2

Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro. Suministros domésticos.

Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacién, de comunicacién y dométicas. Energias renovables, eficiencia energética y sostenibilidad.
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1 Unidad de Programacion: G. TECNOLOGIA SOSTENIBLE. ENERGIAS Ordinaria
[Saberes basicos:
1.TEI1.B7.SB1 Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro. Suministros domésticos.
1.TEI1.B7.SB2 Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacion, de comunicacién y dométicas. Energias renovables, eficiencia energética y
sostenibilidad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
1.TEIL.CE6 |Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos &mbitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el 20
luso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia
1.TEI1.CE6.CR1 Evaluar los distintos sistemas de generacién de energia eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus| 50 Pomgg‘;;\m
Imagnitudes y valorando su eficiencia
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2 Unidad de Programacion: INSTALACIONES ENERGETICAS DE VIVIENDAS Y ARQUITECTURA BIOCLIMATICA Ordinaria
[Saberes basicos:
1.TEI1.B7.SB1 Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro. Suministros domésticos.
1.TEI1.B7.SB2 Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacion, de comunicacién y dométicas. Energias renovables, eficiencia energética y
sostenibilidad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV
1.TEIL.CE6 |Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos &mbitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el 20
luso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia
1.TEI1.CE6.CR2 t«nalizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas| 50 Pomgg‘;;\m
omprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas
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3 lUnidad de Programacion: B.MATERIALES Y FABRICACION Ordinaria
[Saberes basicos:
1.TEI1.B2.SB1 Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de sostenibilidad.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
1.TEIL.CE2 [Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas|

tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético

20

1.TEI1.CE2.CR1 ‘Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a
la comercializacién, teniendo en consideracién estrategias de mejora continua

25

MEDIA
PONDERADA
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4 lUnidad de Programaciéon: METALES METALICOS Ordinaria
[Saberes basicos:
1.TEI1.B2.SB2 ISeleccion y aplicaciones caracteristicas.
1.TEI1.B2.SB4 Normas de seguridad e higiene en el trabajo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Ca\cu(l:onalor
1.TEIL.CE2 Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas| 20
tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético
MEDIA

1.TEI1.CE2.CR2 50 PONDERADA

Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para la fabricacion de productos de calidad basandose en sus
aracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética
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5 [Unidad de Programacién: PLASTICOS, TEXTILES Y NUEVOS MATERIALES Ordinaria
[Saberes basicos:
1.TEI1.B2.SB1 Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de sostenibilidad.
1.TEI1.B2.SB2 ISeleccion y aplicaciones caracteristicas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
1.TEIL.CE2 Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas| 20
tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético
MEDIA

1.TEI1.CE2.CR2 50 PONDERADA

Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para la fabricacion de productos de calidad basandose en sus
aracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética
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6 lUnidad de Programacién: Materiales de construccion y ceramicos Ordinaria
[Saberes basicos:
1.TEI1.B2.SB2 ISeleccion y aplicaciones caracteristicas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
L.TEIL.CE2 [Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas|

tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético

20

1.TEI1.CE2.CR2 Eeleecionar los materiales, tradicionales o de nueva generacién, adecuados para la fabricacién de productos de calidad basandose en sus
aracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética

50

MEDIA
PONDERADA
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7 lUnidad de Programacién: Técnicas de Conformacion de materiales Ordinaria
[Saberes basicos:
1.TEI1.B2.SB3 [Técnicas de fabricacién: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacién digital aplicada a proyectos.
1.TEI1.B2.SB4 Normas de seguridad e higiene en el trabajo.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Ca\cu(l:onalor
1.TEIL.CE2 Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas| 20
tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético

1.TEI1.CE2.CR3 Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacién mas adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad| 25 Pomgg‘;;\m

necesarios
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8 lUnidad de Programacion: C. SISTEMAS MECANICOS Ordinaria
[Saberes basicos:
1.TEI1.B3.SB1 Mecanismos de transmisién y transformacion de movimientos. Soportes y unién de elementos mecanicos. Disefio, calculo, montaje y
lexperimentacion fisica o simulada.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
1.TEIL.CE4 Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver

roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria

20

1.TEI1.CE4.CR1 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecénicas, aplicando fundamentos de mecanismos de transmision y
ransformacién de movimientos, soporte y unién al desarrollo de montajes o simulaciones

50

MEDIA
PONDERADA
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9 Unidad de Programacién: D. SISTEMAS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS Ordinaria
[Saberes basicos:
1.TEI1.B4.SB1 Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion y representacién esquematizada de circuitos, calculo, montaje y
lexperimentacion fisica o simulada. Aplicacién practica a proyectos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalm
1.TEIL.CE4 Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver

roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria

20

1.TEI1.CE4.CR2 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrénicas, aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas|
léctricas al desarrollo de montajes o simulaciones

50

MEDIA
PONDERADA

10
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10 lUnidad de Programacion: E. SISTEMAS INFORMATICOS AUTOMATICOS. PROCESSING Ordinaria
[Saberes basicos:
1.TEI1.B5.SB1 Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.
1.TEI1.B5.SB2 Proceso de desarrollo: edicion, compilacién o interpretacion, ejecucion, pruebas y depuracion. Creacion de programas para la resolucién de
problemas. Modularizacién.
1.TEI1.B5.SB3 [Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.
1.TEI1.B5.SB4 Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Céqu(I;)RvaIcr
1.TEIL.CE5 [isefiar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacién informatica, regulacién automatica y control, asi como las 20
osibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas
1.TEI1.CE5.CR1 Controlar el funcionamiento de sistemas tecnolégicos y robéticos, utilizando lenguajes de programacion informética y aplicando las| 33,33 pok"[fEDF‘;;DA
osibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las cosas, big data
1.TEI1.CE5.CR3 IConocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el progreso paso a paso de la ejecucién de un programa a| 33,33 Pomgggi\m
artir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucién

11
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11 [Unidad de Programacion: Sistemas de control Ordinaria
[Saberes basicos:
1.TEI1.B6.SB3 Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.
1.TEI1.B6.SB4 {Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcugpvalcf
1.TEIL.CE5 [Disefar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacién informatica, regulacién automatica y control, asi como las 20
osibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas

1.TEI1.CE5.CR2 33,33

erramientas informaticas

’Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacién, la aplicacién de algoritmos sencillos y el uso de
h

MEDIA
PONDERADA

12
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12 Unidad de Programacion: PROGRAMANDO CON ARDUINO Ordinaria
[Saberes basicos:
1.TEI1.B6.SB2 {Automatizacién programada de procesos. Disefio, programacion, construccién y simulacién o montaje.
1.TEI1.B6.SB4 {Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.
1.TEI1.B6.SB5 Robética. Modelizacién de movimientos y acciones mecéanicas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Ca'lcu‘l;onalor
1.TEIL.CE5 |Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacién informatica, regulacién automatica y control, asi como las 20
osibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas
1.TEI1.CE5.CR2 utomatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacién, la aplicacién de algoritmos sencillos y el uso de| 33,33 pomgg‘}’:m
herramientas informaticas

13



Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria | 13004675 - IES Atenea
Castilla-La Manch: . . . ’ .
i Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
13 lUnidad de Programacion: PROYECTO- ESTUDIO ENERGETICO Ordinaria
[Saberes basicos:
1.TEI1.B5.SB2 Proceso de desarrollo: edicién, compilacién o interpretacion, ejecucion, pruebas y depuracién. Creacién de programas para la resolucion de
problemas. Modularizacién.
1.TEI1.B5.SB3 [Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcugpvalcf
1.TEIL.CE3 |Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, 10
ara resolver tareas, asi como para realizar la presentacién de los resultados de una manera éptima
1.TEI1.CE3.CR1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracién de diferentes herramientas digitales de manera 6ptimay| 50 pomggg;m
uténoma

1.TEI1.CE3.CR2 Realizar la presentacién de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas 50 po%gr‘&m\

14
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13 Unidad de Programacién: PROYECTOS DE INVESTIGACION Y DESARROLLO Ordinaria
[Saberes basicos:
1.TEI1.B1.SB1 Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacién: Design Thinking|
[Técnicas de trabajo en equipo.
1.TEI1.B1.SB2 Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacién y desarrollo de disefio y comercializacion. Logistica, transporte y
distribucién. Metrologia y normalizacién. Control de calidad.
1.TEI1.B1.SB4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
1.TEI1.B1.SB5 |Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluaciéon como parte del proceso de aprendizaje.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Céqu(I;)RvaIcr
1.TEIL.CE1 [(Coordinary desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y 10

comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua

1.TEI1.CE1.CR1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma gréfica la creacién y mejora de un producto, seleccionando, referenciando e| 20 pok"[fEDF‘;;DA
interpretando informacién relacionada

1.TEI1.CE1.CR2 Participar en el desarrollo, gestion y coordinacién de proyectos de creaciéon y mejora continua de productos viables y socialmente| 20 Pomgggi\m
responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora

1.TEI1.CE1.CR3 Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el| 20 pomgg‘aim
bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas

1.TEI1.CE1.CR4 Elaborar documentacién técnica con precisién y rigor, generando diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones| 20 pok"ﬁggm
digitales

1.TEI1.CE1.CR5 IComunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados 20 Pomgggi\m

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Ca’lcug)Rvalor
1.TEIL.CE3 |Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares,| 10
ara resolver tareas, asi como para realizar la presentacién de los resultados de una manera éptima
1.TEI1.CE3.CR1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracién de diferentes herramientas digitales de manera 6ptimay| 50 pomgg‘}‘;m
utdnoma
1.TEI1.CE3.CR2 Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas 50 poz'gEDF‘;;DA

15
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CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE RECUPERACION DE LA ASIGNATURA TECNOLOGIA e INGENIERIA | DE 1° BACHILLERATO DE CIENCIAS

L a evaluacion de las competencias clave y especificas partiran del andlisis de los criterios de evaluacion y més concretamente de la calificacion de |os saberes béasicos paralo cua se empleardn 5 nivelesde
[desempefio que se especifican en la siguiente tabla:

Nivel |. El desempefio es muy deficiente o no se hainiciado. El alumno muestra graves carencias en términos de conocimientos, orden, claridad y destrezas (argumentativas, de andlisis, gramaticales¢) que le
lconducen ala no consecucion de los objetivos, los criterios de evaluacion y las competencias requeridas para alcanzar el aprobado en la asignatura.

Nivel 1. El desempefio esinsuficiente. El alumno muestra bastante imprecisionesy carencias en relacion a trabajo diario, la disciplina, laexpresion escritay oral, asi como en términos de desarrollo de
procedimientos y andlisis de conceptos bésicos por o que no ha adquirido |os requisitos minimos que se le exigen en objetivos, criterios de evaluacion y competencias para obtener el aprobado en la asignatura.

Nivel 111. El desempefio del alumno es bueno (bien). El nivel de andlisis, expresion y desarrollo es preciso, asi como su aplicacién de los principios bésicos del método cientifico para describir diversas realidades,
comentar textos, desarrollar procedimientos o redlizar los trabajos que se le exigen.

Nivel 1V. El desempefio del alumno es notable. Maneja con autonomia, solvenciay precision los saberes basicos y |as competencias propuestas. Presenta un uso muy correcto de la gramética, con escasas
imprecisiones, un nivel bastante notable de desarrollo, andlisis y abstraccion, gran variabilidad descriptivay argumentativa, buena capacidad de expresion y gjemplificacion, formade trabgjar ordenaday limpia, ata
participacion y uso notable de los principios bésicos del método cientifico.

Nivel V. El desempefio del alumno es sobresaliente. Maneja con gran autonomia, solvenciay precision los saberes bésicos y |as competencias propuestas. Presenta un uso excelente de la gramética, un destacable
nivel de desarrollo, andlisisy abstraccién, extraordinarios recursos descriptivosy argumentativos, excelente capacidad de expresion y ejemplificacion, ordenado y limpio en laescrituray en laforma de trabajar, muy
participativo y excelente uso de los principios basicos del método cientifico. ¢te. EI alumno muestra notables carencias en términos de conocimientos, orden, claridad, ética de trabajo y destrezas (argumentativas, de
abstraccion, de andlisis desarrollo, gramaticales, etc.) que le conducen alano consecucion

[Cuando no se alcance el aprobado o cuando el nivel de logro global correspondaaun aprobado bajo seindicaraa aumnado |os criterios de evaluacion y |os saberes bésicos que debe recuperar, paralo cual se

lestabl eceran |os procedimientos e instrumentos de evaluacion que deberan desarrollar paralograr un nivel de desempefio adecuado. Aquellos alumnos que no logren obtener una calificacion positiva en una eval uaci 6n|
recibiran un Plan de Trabajo en el que se propondran actividades de refuerzo y repaso aredizar al inicio de la siguiente evaluacion.

PROCEDIMIENTOSE INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

Para favorecer la adquisicion de un adecuado nivel de desempefio se emplearan procedimientos e instrumentos de eval uacion variados (pruebas escritas, observacion en clase, debates, exposiciones orales, trabajos
individuales, trabajos colaborativos) que se adapten lo mejor posible a tipo de criterio de evaluacion y de saber bésico que se pretende evaluar. Entre los procedimientos de evaluacion a utilizar destacamos:

1. Andlisis detallado de cada una de |as practicas realizadas en clase por los alumnos, tanto individuales como en grupo.
2. Seguimiento y andlisis de las producciones escritas de los alumnos. Estas pueden incluir trabajos individuales, documentacion escrita, tanto manuscritas como a ordenador, de las précticas realizadas,
resolucién de gjercicios, croquisy diagramas de los problemas planteados.
3. Cuestionarios de evaluacion formativa.
4. Ejercicios de desarrollo, de comprension y de creacion.
5. Actividades digitales, dibuijos técnicos, proyectos técnicos, documentacion técnica
6. Actividades manipulativas .
7. Grado de participacion del alumno en las clases, intervencionesy explicaciones sobre actividades y €jercicios propuestos.
« Lasponderaciones de las actividades evaluables estaran reflegjadas en | as calificaciones del aula virtual.
*  Seempleardlaobservacion sistemética del trabajo en el aulacomo método de evaluacion de los criterios de evaluacion especificos del area.
« También se utilizarén otros métodos de eval uacion como rubricas, listas de cotejo, pruebas escritas, actividades con el ordenador, formularios, etc.
¢ Laevauacion seracontinuay se usardel AULA VIRTUAL pararecoger las notas de las actividades realizadas.
» Lano realizacién o no entrega de alguna actividad supondré una puntuacién de 0 es esa actividad con su correspondenciaen el criterio asignado aella
Lo notafinal ladaralanota de la ponderacién de las competencias recogidaen el AULA VIRTUAL de Educamos CLM, la cual se nutrird de las notas obtenidas en cada criterio asignado cada actividad del aula
irtual. Hay que tener en cuentaque si no se alcanza el minimo de un 4 en alguna de | as actividades evaluables no se calcularéla nota media para ese criterio en cuestion y por tanto tendré que hacer |a recuperacion,
bien del criterio completo o bien de la actividad concreta en la que no se ha alcanzado el minimo exigible.
RECUPERACIONES: En cada evaluacion seiran recuperando los criterios de evaluacion no superados por e medio que considere el docente.
[ORIENTACIONES METODOL OGICAS
L as caracteristicas metodol 6gicas que se establecen se concretan con carécter general en:

1) Partir del nivel de desarrollo del alumnado y de sus aprendizajes previos. Para ello se harealizado unaevaluacion inicia y un conjunto de actividades, que nos han permitido marcar |os distintos niveles de la propial
aula, y establecer de qué punto hemos de partir.

[2) Asegurar la construccion de aprendizajes que tengan significado para el aumnado.

3) Posibilitar que el alumnado realice aprendizajes por si solos (trabajo auténomo), ahondando en la blisqueda de informacién y la comprension de lo buscado

4) Proporcionar situaciones de aprendizaje que tengan sentido para el alumnado con el fin de que resulten motivadoras.

5) Proporcionar situaciones en las que el alumnado deba actualizar y aplicar sus conocimientos (funcionalidad), y que exijan su reflexion sobre su propio aprendizaje.
6) Promover lainteraccion en el aulacomo motor de aprendizaje.

Las actividades y tareas planteadas se han disefiado para contribuir aque el alumnado adquiera los aprendizajes de manera progresiva, partiendo de lareproduccion y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que
lcontribuyen a aprendizajes més profundos a partir de |as tareas planteadas.

Pautas DUA

JAlgunas estrategias aplicadas a esta Programacion Didéctica son:

-Propor cionar multiples formas de r epresentacion

-Usar rutinas de organizacion, clasificacion de informacién, formatos para su expresion

- Antes del inicio de un nuevo concepto trabajar, a priori, conceptos previos esenciales.

- Se destacan |os elementos/ideas clave con organizadores gréficos, mapas conceptual es, esquemas para subrayar sus relaciones.
- Uso de guiones, guias, listas de chequeo con indicaciones explicitas de cada paso que compone un proceso.

- Se proporcionan situaciones para practicar la generalizacion y transferencia de los aprendizajes.

-¢, Se facilitan situaciones pararevisar y poner a prueba las ideas principalesy los vinculos entre ellas, poner a prueba estudios de caso, poner gjemplosy anaizarlos.¢,
-Propor cionar multiples formas de accién y expresion.

- Composicidn/ Redaccion en maltiples medios (texto, voz, dibujos, cine, misica, arte visual, etc.).

- Utilizacion del modelo de definicion de competencias y niveles de logro parailustrar su dominio en las diferentes tareas.
-¢Utilizacion de apoyos graduales para mejorar el desempefio.

- Propor cionar multiples formas de implicacion.

- Proporcionar opciones de eleccidn de contenidos y teméticas.




- Empleo de fuentes de informacién diversas.

-Utilizar la auto-reflexion, fomentando aprendizajes significativos.

-Personalizacion y contextualizacion de tareas alavidareal, a susintereses, a su culturajuvenil, asu entorno cultural.
- Disefio de tareas y actividades referidas a précticas sociaes reales, que sean y comunicables, relevantes.
-Aprendizaje cooperativo.

Or ganizacién de tiempos, agrupamientosy espacios

El grupo de 1° Bachillerato de Tecnologia e Ingenierial es reducido con lo que se pueden organizar muy bien paratrabajar de cualquier forma, tanto individual como grupal e incluso paralarealizacion de trabajos
colectivos.

L a asignatura supone cuatro sesiones semanales
Las clases se desarrollan en el aulade proyectosy en €l taller de tecnologia.

* El aulade proyectos cuentacon ordenadores portétiles con |los programas que utilizarén los alumnos y pantalla digital.
* El aula taller de tecnologiatiene materialesy herramientas pararealizar los proyectosy trabajos manipulativos.

[Temporalizacion de |as unidades didécticas:

1 ENERGIAS G. TECNOLOGIA SOSTENIBLE. ENERGIAS TRIMESTRE 1
2 VIVIENDAS INSTALACIONES ENERGETICAS DE VIVIENDAS Y ARQUITECTURA BIOCLIMATICA TRIMESTRE 1
3 MATERIALES  B.MATERIALESY FABRICACION TRIMESTRE 2
4 METALES METALESMETALICOS TRIMESTRE 2
5 PLASTICOS PLASTICOS, TEXTILESY NUEVOSMATERIALES TRIMESTRE 2
6 CONSTRUCCION Materiales de construccion y cerdmicos TRIMESTRE 2
7 CONFORMAC Técnicas de Conformacion de materiales TRIMESTRE 3
8 MECANISMOS C.SISTEMAS MECANICOS TRIMESTRE 3
9 ELECTRICIDAD D.SISTEMASELECTRICOSY ELECTRONICOS TRIMESTRE 2
P1 PROYECTOO01 MAQUETA CENTRAL ELECTRICA - CENTRAL DE ENERGIA RENOVABLE TRIMESTRE 1
P2 PROYECTO02 DISENO Y CONSTRUCCION ESTRUCTURA ROBOT TRIMESTRE 2
P3 PROYECTO03 PROGRAMACION ROBOT SIGUE LINEAS TRIMESTRE 3

Materialesy recursos didacticos

[Todo el material didéctico se encuentraen el Aula Virtual del Entorno de Aprendizaje de Tecnologiae Ingenierial tanto apuntes de los temas como entregas de actividades propuestas, donde ademés se subirén
|l as correcciones de los trabajos del alumnado.

| gualmente se manejaran programas informéticos y se emplearan recursos adicionales (placas arduino, material eléctrico y electrénico, maguinasy herramientas¢) paratrabajar saberes bésicos necesarios parala
lconsecucién de |os objetivos de la materia y poder alcanzar |as competencias correspondientes.

¢ Atencion a alumnosrepetidoresy/ con asignatur as pendientes
En este caso no hay alumnos repetidores ni con asignaturas pendientes del departamento .
JACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS:
Participacion en un proyecto de ensefianza- servicio en colaboracion con la E.S de Informética.
isitar las instalaciones de la empresa DEIMOS SPACE y el Centro Nacional de Hidrégeno situadas en Puertollano.

isita diferentes |aboratorios de ensayo e instalaciones delaUCLM (Informética, Quimica e Ingenieria Industrial)

IACTIVIDADES ENTRE LA EVALUACION ORDINARIA Y LA EXTRAORDINARIA
A ctividades de refuerzo: Para el alumnado que no haya superado la materia, se realizarén actividades de repaso de |os contenidos no superados.

A ctividades de ampliacion: Realizarén actividades y/o proyectos relacionados con los contenidos més atractivos: Disefio e impresion de productos en 3D, aplicacion en placas Arduino, magueta arquitectura
bioenergéticagse les dard aelegir y serealizaré la propuesta del proyecto que haya alcanzado mayor niimero de votos
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Programacién didactica de Desarrollo Digital
Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.DSD.B1

|A. Dispositivos digitales v si

temas operativos.

1.DSD.B1.SB1 IArquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucién de problemas.
1.DSD.B1.SB2 Dispositivos méviles y conectados (loT): Elementos y aplicaciones.
1.DSD.B1.SB3 [Sistemas operativos: Tipos, instalacién y configuracion.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.DSD.B2 B. Sistemas interconectados.
1.DSD.B2.SB1 Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de video, correo web, medios sociales y aplicaciones.
1.DSD.B2.SB2 Redes de dispositivos: configuracién en el ambito local y doméstico, tipos de conexiones y salida a internet.
1.DSD.B2.SB3 Dispositivos 10T: Conexién, almacenamiento y monitorizacién de datos en internet.
Blog. Saber Saberes Basicos
1.DSD.B3 IC. Produccién digital de contenidos.
1.DSD.B3.SB1 Seleccién de fuentes de informacién.
1.DSD.B3.SB2 Edicion de textos, hoja de célculo y base de datos.
1.DSD.B3.SB3 Edicién multimedia: imagen, sonido y video.
1.DSD.B3.S5B4 Modelado 3D y animacion. Realidad virtual y aumentada.
1.DSD.B3.SB5 Publicacién de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.DSD.B4

D. Programacién de dispositivos.

1.DSD.B4.SB1 Herramientas para la creacién de programas o aplicaciones.
1.DSD.B4.SB2 Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.
1.DSD.B4.SB3 Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y légicas, funciones, bucles y condicionales.
1.DSD.B4.SB4 Diagramas de flujo.
1.DSD.B4.SB5 |Algoritmos para la resolucion de problemas, disefio de aplicaciones y depuracion.
Blog. Saber Saberes Basicos
11.DSD.B5 E. Seguridad digital.

1.DSD.B5.SB1
1.DSD.B5.SB2

1.DSD.B5.SB3

iSeguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los dispositivos por parte de software malicioso.

Seguridad en la proteccion de la privacidad de los datos. Gestion de la identidad y la huella digital en internet. Medidas preventivas. Configuracion de redes|
sociales.

Seguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por la hiperconexién. Reputacién personal en redes sociales. Situaciones de|
/iolencia en la red.

Blog. Saber

Saberes Basicos

1.DSD.B6

F. Ciudadania digital.

1.DSD.B6.SB1
1.DSD.B6.SB2
1.DSD.B6.SB3
11.DSD.B6.SB4
1.DSD.B6.SB5
11.DSD.B6.SB6

Interaccion social en la red: libertad de expresion y etiqueta digital. Uso critico de la informacién y deteccién de noticias falsas.

[Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias de uso, cesién de datos personales, principios del software libre,
obsolescencia programada.

Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.

Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

Comercio electrénico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.

Huella de carbono digital.
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1 Unidad de Programacién: CIUDADANIA DIGITAL Ordinaria

[Saberes basicos:

1.DSD.B6.SB1 Interaccion social en la red: libertad de expresion y etiqueta digital. Uso critico de la informacién y deteccién de noticias falsas.

1.DSD.B6.SB2 Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias de uso, cesién de datos personales, principios del

software libre, obsolescencia programada.

1.DSD.B6.SB3 Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.

1.DSD.B6.SB4 Gestiones administrativas: servicios pablicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

1.DSD.B6.SB5 IComercio electrénico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.

1.DSD.B6.SB6 Huella de carbono digital.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(l:opvalm
11.DSD.CE6 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacion, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e 10

identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia.

1.DSD.CE6.CR1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos digitales, respetando las licencias de uso y la propiedad intelectual, reconociendo las| 33,33 PONIEE‘F&DA
implicaciones legales en su uso y distribucién, asi como los sesgos asociados en el manejo de datos.

1.DSD.CE6.CR2 IReconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, analizando los métodos| 33,33 PO’“\"‘gg‘F&DA
de acceso, uso e impacto ecosocial, siendo conscientes de la brecha digital y el aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos
colectivos.

1.DSD.CE6.CR3 alorar la importancia de la libertad de expresién que ofrecen los medios digitales conectados, analizando, de forma critica, los mensajes| 33,33 PO’“\"‘gg‘F&DA
fue se reciben y transmiten, teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
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2 Unidad de Programacion: ARQUITECTURA DE ORDENADORES Y SISTEMAS OPERATIVOS Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B1.SB1 |Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje y resolucién de problemas.
1.DSD.B1.SB2 Dispositivos méviles y conectados (IoT): Elementos y aplicaciones.
1.DSD.B1.SB3 ISistemas operativos: Tipos, instalacién y configuracion.
1.DSD.B3.SB2 Edicion de textos, hoja de célculo y base de datos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
1.DSD.CE1 |nstalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos digitales de hardware vy 15
software, para gestionar las herramientas e instalaciones informéticas del entorno personal de aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar colaborativamente Y|
compartir informacién.
1.DSD.CE1.CR1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las| 50 poL"SEQC\DA
isoluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.
1.DSD.CE1.CR2 Conectar y gestionar dispositivos en linea, seleccionando las plataformas apropiadas para la publicacién de informacién y datos, siguiendo| 25 PO’“\"'IEED;QDA
las normas bésicas de seguridad en la red.
1.DSD.CE1.CR3 Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales. 25 Pomgg‘;;\m
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3 lUnidad de Programacion: SISTEMAS INTERCONECTADOS: REDES Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B2.SB1 Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de video, correo web, medios sociales y aplicaciones.
1.DSD.B2.SB2 Redes de dispositivos: configuracién en el &mbito local y doméstico, tipos de conexiones y salida a internet.
1.DSD.B2.SB3 Dispositivos 10T: Conexién, almacenamiento y monitorizacién de datos en internet.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
1.DSD.CE2 Disefiar y configurar redes de equipos, comprendiendo el funcionamiento del flujo de informacién digital entre dispositivos y analizando las amenazas del entorno digital, 5
ara velar por la seguridad y la salud de las personas.
1.DSD.CE2.CR1 Disefar y planificar redes locales, aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién alambrica e inalambrica,| 100 poy’:"'sg‘@\m
iguiendo las normas y valorando los riesgos de seguridad asociados.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13004675 - IES Atenea
Castilla-La Manch: . . . ’ .
. Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
4 lUnidad de Programacioén: Produccion de contenidos: Edicion de textos con WORD Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB2 ‘Edicién de textos, hoja de calculo y base de datos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresién de ideas, al intercambio de informacién y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de|

Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

45

1.DSD.CE3.CR2 L(j:rear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccién, respetando los
erechos de autor y las licencias de uso.

70

MEDIA
PONDERADA
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5 lUnidad de Programacion: LA HOJA DE CALCULO: EXCEL Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB2 ‘Edicién de textos, hoja de calculo y base de datos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresién de ideas, al intercambio de informacién y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de|

Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

45

1.DSD.CE3.CR2 L(j:rear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccién, respetando los
erechos de autor y las licencias de uso.

70

MEDIA
PONDERADA




win Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Desarrollo Digital 13004675 - IES Atenea
Castilla-La Manch: . . . ’ .
. Curso: 1° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
6 [Unidad de Programacién: PRODUCCION DIGITAL DE CONTENIDOS: EDICION DE IMAGEN Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB1 Seleccion de fuentes de informacion.
1.DSD.B3.SB3 Edicion multimedia: imagen, sonido y video.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV

1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 45
Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboraci6n inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

1.DSD.CE3.CR1 Buscar y seleccionar informacién en funcién de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y| 10 Pomgg‘@\m
siguiendo normas basicas de seguridad en la red.

1.DSD.CE3.CR2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los| 70 poL”SEQ?ADA
derechos de autor y las licencias de uso.
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7 Unidad de Programacién: PRODUCCION DIGITAL DE CONTENIDOS MULTIMEDIA Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB3 Edicion multimedia: imagen, sonido y video.
1.DSD.B3.SB4 Modelado 3D y animacién. Realidad virtual y aumentada.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacién y comunicacién, teniendo en cuenta las normas de uso de| 45
Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboraci6n inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.
70 MEDIA
PONDERADA

1.DSD.CE3.CR2 L(j:rear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccién, respetando los
erechos de autor y las licencias de uso.
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8 Unidad de Programacién: PRODUCCION DIGITAL DE CONTENIDOS WEB Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B3.SB5 Publicacién de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(leRvalo'
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresién de ideas, al intercambio de informacién y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de|

Imateriales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracién inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

45

1.DSD.CE3.CR3 ‘Imercambiar informacién y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con
una actitud proactiva y respetuosa.

20

MEDIA
PONDERADA
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9 lUnidad de Programacion: PROGRAMACION DE DISPOSITIVOS Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B4.SB1 Herramientas para la creacién de programas o aplicaciones.
1.DSD.B4.SB2 Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.
1.DSD.B4.SB3 Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritméticas y logicas, funciones, bucles y condicionales.
1.DSD.B4.SB4 Diagramas de flujo.
1.DSD.B4.SB5 |Algoritmos para la resolucion de problemas, disefio de aplicaciones y depuracion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélCUgRVaW
1.DSD.CE4 (Crear soluciones tecnoldgicas innovadoras, desarrollando algoritmos con tecnologias digitales, de forma individual o colectiva, respetando las licencias de uso en la| 10
reutilizacion de cédigo fuente, ademéas de mostrar interés por el empleo y la evolucién de las tecnologias digitales, para dar respuesta a necesidades concretas en
diferentes contextos.
1.DSD.CE4.CR1 Seleccionar el entorno de programacién adecuado, investigando su idoneidad entre distintas soluciones posibles para el desarrollo 50 pomﬁg&m
depuracién de programas, con actitud critica y teniendo en cuenta criterios de rendimiento y adaptabilidad a los dispositivos.

1.DSD.CE4.CR2 Disefiar programas sencillos que resuelvan necesidades tecnoldgicas concretas, creando algoritmos especificos mediante entornos de 50 pomggg*ADA

lprogramacién, de manera individual o colectiva, proponiendo las licencias de uso y teniendo en cuenta criterios de accesibilidad y
durabilidad.

10
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10 lUnidad de Programacion: SEGURIDAD DIGITAL Ordinaria
[Saberes basicos:
1.DSD.B5.SB1 ISeguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los dispositivos por parte de software malicioso.
1.DSD.B5.SB2 ISeguridad en la proteccién de la privacidad de los datos. Gestion de la identidad y la huella digital en internet. Medidas preventivas.
IConfiguracién de redes sociales.
1.DSD.B5.SB3 ISeguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por la hiperconexién. Reputacion personal en redes sociales.
Situaciones de violencia en la red.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Ca'lcu‘l;onalor
1.DSD.CE5 [Evaluar los riesgos asociados a problemas de seguridad en las tecnologias digitales, analizando las amenazas existentes en el entorno digital y aplicando medidas de| 15
roteccién de dispositivos y datos personales, para promover un uso critico, legal, seguro y saludable de dichas tecnologias.
1.DSD.CE5.CR1 iAplicar medidas de seguridad preventivas y correctivas sobre los dispositivos digitales, instalando y configurando programas de proteccion. 40 pomgg‘}‘;m
1.DSD.CE5.CR2 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones del servicio de las redes sociales,| 20 Pomggg;m
buscadores y espacios virtuales de trabajo.
1.DSD.CE5.CR3 Identificar los riesgos en la red y promover practicas seguras en el uso de la tecnologia digital, analizando las situaciones y entornos que| 40 pomggaim
representen amenazas para el bienestar fisico y mental de las personas.
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I aar] Curso: 1° de Bachillerato - Cienciasy Tecnologia Consgjeria de Educacion, Culturay Deportes 13004675 - |ES
" (LOMLOE) - 2025/2026 AteneaCiudad Real ()

Castilla-La Mancha

CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE RECUPERACION DE LA ASIGNATURA DESARROLLO DIGITAL DE 1° BACHILLERATO DE CIENCIAS

L a evaluacion de las competencias clave y especificas partiran del andlisis de los criterios de evaluacién y més concretamente de la calificacion de |os saberes bésicos paralo cual se empleardn 5 niveles de
[desempefio que se especifican en la siguiente tabla:

Nivel |. El desempefio es muy deficiente o no se hainiciado. El alumno muestra graves carencias en términos de conocimientos, orden, claridad y destrezas (argumentativas, de andlisis, gramaticales¢) que le
lconducen ala no consecucion de los objetivos, 1os criterios de evaluacion y las competencias requeridas para alcanzar el aprobado en la asignatura.

Nivel 11. El desempefio esinsuficiente. El alumno muestra bastante imprecisionesy carencias en relacion a trabajo diario, la disciplina, laexpresion escritay oral, asi como en términos de desarrollo de
procedimientos y andlisis de conceptos bésicos por |o que no ha adquirido los requisitos minimos que se le exigen en objetivos, criterios de evaluacion y competencias para obtener el aprobado en la asignatura.

Nivel 111. El desempefio del alumno es bueno (bien). El nivel de andlisis, expresion y desarrollo es preciso, asi como su aplicacion de los principios basicos del método cientifico para describir diversas realidades,
comentar textos, desarrollar procedimientos o redlizar los trabajos que se le exigen.

Nivel 1V. El desempefio del alumno es notable. Maneja con autonomia, solvenciay precision los saberes bésicos y las competencias propuestas. Presenta un uso muy correcto de la gramética, con escasas
imprecisiones, un nivel bastante notable de desarrollo, andlisis y abstraccion, gran variabilidad descriptivay argumentativa, buena capacidad de expresion y gjemplificacion, formade trabajar ordenaday limpia, ata
participacion y uso notable de los principios bésicos del método cientifico.

Nivel V. El desempefio del alumno es sobresaliente. Maneja con gran autonomia, solvenciay precision los saberes basicos y |as competencias propuestas. Presenta un uso excelente de la gramética, un destacable
nivel de desarrollo, andlisisy abstraccién, extraordinarios recursos descriptivos y argumentativos, excelente capacidad de expresion y ejemplificacion, ordenado y limpio en laescrituray en laforma de trabajar, muy
participativo y excelente uso de |os principios bésicos del método cientifico. ¢fe. El alumno muestra notables carencias en términos de conocimientos, orden, claridad, ética de trabgjo y destrezas (argumentativas, de
labstraccion, de andlisis desarrollo, gramaticales, etc.) que le conducen alano consecucion,

[Cuando no se alcance el aprobado o cuando el nivel de logro global correspondaaun aprobado bajo seindicaraa alumnado |os criterios de evaluacion y |os saberes bésicos que debe recuperar, paralo cual se
lestabl eceran |os procedimientos e instrumentos de evaluacion que deberan desarrollar paralograr un nivel de desempefio adecuado. Aquellos alumnos que no logren obtener una calificacion positiva en una eval uaci 6nf
recibirdn un Plan de Trabajo en el que se propondran actividades de refuerzo y repaso arealizar al inicio de lasiguiente evaluacion.

L as recuperaciones se realizaran trimestralmente.
PROCEDIMIENTOSE INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

Para favorecer la adquisicion de un adecuado nivel de desempefio se emplearan procedimientos e instrumentos de eval uacion variados (pruebas escritas, observacion en clase, debates, exposiciones orales, trabajos
individuales, trabajos colaborativos¢) que se adapten lo mejor posible al tipo de criterio de evaluacion y de saber basico que se pretende evaluar. Entre |os procedimientos de evaluacion a utilizar destacamos:

1. Andlisis detallado de cada una de | as prcticas realizadas en clase por los alumnos, tanto individuales como en grupo.
2. Seguimiento y andlisis de las producciones escritas de los alumnos. Estas pueden incluir trabajos individuales o grupales, documentacion escrita a ordenador,.
3. Cuestionarios de actividades y de evaluacion formativa.
4. Actividades digitales: proyectosy précticas realizadas
5. Actividades manipulativas y de resolucién de problemas que surgen dia a dia con los ordenadores tanto de software como de hardware.
6. Grado de participacion del alumno en las clases, intervencionesy explicaciones sobre actividades y gjercicios propuestos.
» Lasponderaciones de las actividades evaluables estaran reflgjadas en las calificaciones del aulavirtual.
* Seemplearalaobservacion sistemética del trabajo en el aula como método de evaluacion de los criterios de eval uacion especificos del &rea.
«  También se utilizarén otros métodos de eval uacién como rdbricas, listas de cotejo, pruebas escritas, actividades con el ordenador, formularios, etc.
* Laevaluacion serdcontinuay se usardel AULA VIRTUAL pararecoger |as notas de |as actividades.
« Lano realizacion o no entrega de alguna actividad supondré& una puntuacion de O es esa actividad con su correspondenciaen el criterio asignado aella

Lo notafinal ladarélanota de la ponderacion de las competencias recogidaen el AULA VIRTUAL de Educamos CLM, la cual se nutrird de las notas obtenidas en cada criterio asignado cada actividad del aula
irtual. Lacalificacién con menos de 4 en alguno de los instrumentos de calificacion supondré que no podré realizarse |la media ponderada con el resto de notas hasta que se haya obtenido una nota superior a4.

RECUPERACIONES: Cada evaluacion seiran recuperando las competencias no super adas por €l medio que considere el docente.
[ORIENTACIONESMETODOL OGICAS
L as caracteristicas metodol 6gicas que se establecen se concretan con carécter general en:

1) Partir del nivel de desarrollo del alumnado y de sus aprendizajes previos. Para ello se harealizado unaevaluacién inicia y un conjunto de actividades, que nos han permitido marcar |os distintos niveles de la propial
aula, y establecer de qué punto hemos de partir.

2) Asegurar la construccion de aprendizajes que tengan significado para el alumnado.

3) Posibilitar que el alumnado realice aprendizajes por si solos (trabajo auténomo), ahondando en la biisqueda de informacién y la comprension de lo buscado

4) Proporcionar situaciones de aprendizaje que tengan sentido para el alumnado con el fin de que resulten motivadoras.

5) Proporcionar situaciones en las que el alumnado deba actualizar y aplicar sus conocimientos (funcionalidad), y que exijan su reflexion sobre su propio aprendizaje.
6) Promover lainteraccion en el aulacomo motor de aprendizaje. ¢,

Las actividades y tareas planteadas se han disefiado para contribuir aque el alumnado adquiera los aprendizajes de manera progresiva, partiendo de lareproduccién y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que
lcontribuyen a aprendizajes més profundos a partir de |as tareas planteadas.

Pautas DUA
JAlgunas estrategias aplicadas a esta Programacion Didéctica son:
-Propor cionar multiples formas de r epresentacion

Usar rutinas de organizacion, clasificacion de informacion, formatos para su expresion

Antes del inicio de un nuevo concepto trabajar, a priori, conceptos previos esenciales.

Se destacan |os elementos/ideas clave con organizadores gréficos, mapas conceptual es, esquemas para subrayar sus relaciones.

Uso de guiones, guias, listas de chequeo con indicaciones explicitas de cada paso que compone un proceso.

Se proporcionan situaciones para practicar lageneraizacion y transferencia de los aprendizajes.

Se facilitan situaciones pararevisar y poner a prueba las ideas principalesy los vinculos entre ellas, poner a prueba estudios de caso, poner gjemplosy anaizarlos.¢,

-Propor cionar multiples formas de accion y expresion.

»  Composicién/ Redaccién en multiples medios (texto, voz, dibujos, cine, misica, arte visual, etc.).
«  Utilizacion del modelo de definicion de competencias y niveles de logro parailustrar su dominio en las diferentes tareas.
«  Utilizacién de apoyos graduales paramejorar el desempefio.

- Proporcionar multiples formas de implicacion.

Proporcionar opciones de eleccion de contenidos y teméticas.

Empleo de fuentes de informacién diversas.

Utilizar la auto-reflexion, fomentando aprendizajes significativos.

Personalizacion y contextualizacion de tareas alavidareal, asusintereses, a su culturajuvenil, a su entorno cultural.
Disefio de tareas y actividades referidas a préacticas sociales reales, que sean y comunicables, relevantes.
Aprendizaje cooperativo.

Or ganizacion de tiempos, agrupamientosy espacios




El grupo de 1° Bachillerato de Desarrollo Digital es reducido con lo que se pueden organizar muy bien paratrabajar de cualquier forma, tanto individual como grupal e incluso paralarealizacion de trabajos
colectivos.

L a asignatura supone cuatro sesiones semanales
Las clases se desarrollan en el aulade proyectosy en el aulade Informética

* Tanto el aulade proyectos como lade informética, cuentan con ordenadores portétiles con los programas que utilizarén los alumnosy pantalladigital.
Materialesy recursos didacticos

Todo el material didéctico se encuentraen el AulaVirtual del Entorno de Aprendizaje de Desarrollo Digital tanto apuntes de |os temas como entregas de actividades propuestas, donde ademés se subirén las
correcciones de los trabajos del alumnado.

|Se manejardn programas informéticos para trabajar saberes bésicos necesarios para la consecucion de |os objetivos de la materia de Desarrollo Digital y poder acanzar |as competencias correspondientes.
¢Atencion a alumnosrepetidoresy/ con asignatur as pendientes
[En este caso no hay alumnos repetidores ni con asignaturas pendientes del departamento .

[TEMPORALIZACION
ubD TRIMESTRE MES ACTIVIDADES

Videos
T1- Ciudadania digital 1 SEPTIEMBRE
CUESTIONARIO

Cuestionario (2
Tabla presupuesto y exposicion Word (5)
T2- Arquitectura de ordenadores 1 Octubre
Presupuesto Excel (dentro de |as précticas de Excel)
Octubre Cuestionario Videos: Lared socia o El Circulo (2)

T3- Seguridad en Internet (con Word)
Trabajo en Word (5 los contenidos de seguridad)

1
Tabla presupuesto ordenador (3)
Parte del Word del Trabajo escrito(5)
Noviembre Se trabgjarén ademas: estilos, indice automético, numeracion y vifietas, tabuladores con relleno, saltos de pagina, columnas, formato
fuentes, mérgenes,
T4. Edicidn de Textos con Word 1
. ; . ' - *  Presupuesto ordenador y Précticas de Excel (5 Repartidos por igual entre cada préctica)
T 5- Lahojade Célculo: Excel 2 Diciembre « Juego con Excel (5)
Cuestionario teoria (2)
T6- Edicion deimagen 2 Enero Précticas de imagen (5)
Proyecto edicién (5)
T7- Edicién de videos y contenidos 2 Febrero - Précticas deimagen (5)
digitdes Marzo Proyecto edicion (5)
T8- Publicacion de contenido 3 Abril Disefio PaginaWeb
Précticas
T9- Programacion de Dispositivos 3 Mayo
Proyectos de programacion
T10- Redes 3 Junio Précticasy cuestionario

JACTIVIDADES COMPLEMENTARIASY EXTRAEXCOLARES
[PArticipacion proyecto Ensefianza- Servicio en colaboracion con ES de Informética

Visita Deimos en Puertollano

IACTIVIDADES ENTRE LA EVALUACION ORDINARIA Y LA EXTRAORDINARIA
Actividades de refuerzo: Para el alumnado que no haya superado la materia, se realizaran actividades de repaso de |os contenidos no superados.

A ctividades de ampliacion: Realizaran actividades y/o proyectos de profundizacion relacionados con los contenidos més atractivos: Disefio e impresion de productos en 3D, aplicacion en placas Arduino, edicion de
ideos en el AdF y edicién deimégen. Seles dardaelegir y serealizara la propuesta del proyecto que haya al canzado mayor nimero de votos
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Blog. Saber Saberes Basicos

2.TEIN2.B1 . Proyectos de investigacion y desarrollo.

2.TEIN2.B1.SB1 Gesti6n y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.
2.TEIN2.B1.SB2 Difusién y comunicacién de documentacién técnica. Elaboracién, referenciacion y presentacion.
2.TEIN2.B1.SB3 |Autoconfianza e iniciativa. Identificacién y gestion de emociones. El error y la reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.
2.TEIN2.B1.SB4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Blog. Saber Saberes Basicos

2.TEIN2.B2  B. Materiales y fabricacién.

2.TEIN2.B2.SB1 Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.
2.TEIN2.B2.SB2 [Técnicas de disefio y tratamientos de modificacién y mejora de las propiedades y sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabricacion industrial.
Blog. Saber Saberes Basicos

2.TEIN2.B3 [C. Sistemas mecanicos.

2.TEIN2.B3.SB1 Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y célculos basicos. Montaje o simulacién de ejemplos sencillos.
2.TEIN2.B3.SB2 Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Célculos basicos, simulacién y aplicaciones.
2.TEIN2.B3.SB3 INeumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcion y andlisis.
2.TEIN2.B3.SB4 Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.

Blog. Saber Saberes Basicos

R2.TEIN2.B4 . Sistemas eléctricos y electronicos.

2.TEIN2.B4.SB1 Circuitos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Célculo, montaje o simulacion.
2.TEIN2.B4.SB2 Electrénica digital combinacional. Disefio y simplificacién: mapas de Karnaugh. Experimentacién en simuladores.
2.TEIN2.B4.SB3 Electrénica digital secuencial. Experimentacion en simuladores.

Blog. Saber Saberes Basicos

R2.TEIN2.B5 [E. Sistemas informéaticos emergentes.

2.TEIN2.B5.SB1 ‘Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.

Blog. Saber Saberes Bésicos

2.TEIN2.B6 [F. Sistemas automaticos.

2.TEIN2.B6.SB1 ’/—\Igebra de bloques y simplificacién de sistemas. Estabilidad. Experimentacion en simuladores.

Blog. Saber Saberes Basicos

R.TEIN2.B7 |G. Tecnologia sostenible.

2.TEIN2.B7.SB1 ‘Impacto social y ambiental. Informes de evaluacién. Valoracioén critica de las tecnologias desde el punto de vista de la sostenibilidad ecosocial.
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1 lUnidad de Programacion: 1_Tecnologia Sostenible 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.TEIN2.B1.SB1 Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.
2.TEIN2.B1.SB2 Difusion y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacién y presentacion.
2.TEIN2.B1.SB3 |Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.
2.TEIN2.B1.SB4 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
2.TEIN2.CE1 (Coordinary desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas vy 515
icomunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua !
2.TEIN2.CE1.CR1 Desarrollar proyectos de investigacién e innovacion con el fin de crear y mejorar productos de forma continua, utilizando modelos de gestién| 33,33 PO’“\"EQQDA
icooperativos y flexibles.
2.TEIN2.CE1.CR2 IComunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la documentacion técnica necesaria 33,33 Pomgg‘;;\m
2.TEIN2.CE1.CR3 Perseverar en la consecucién de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones, aceptando y| 33,33 pomgg‘;ﬁ\m
iaprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cu(ltORValu'
2.TEIN2.CE2 Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas| 700
tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético. !
2.TEIN2.CE2.CR2 ‘Elaborar informes sencillos de evaluacién de impacto ambiental, de manera fundamentada y estructurada. 50 PO’“\"EEQQDA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién 9% | Célculo valor
2.TEIN2.CE3 |Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares,| 1.03
ara resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados de una manera 6ptima. ’
2.TEIN2.CE3.CR1 ‘Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestiéon de un proyecto (disefio, simulacién y montaje y presentacién),/ 100 Pomgg‘;‘\m
utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % cé\culconalov
2.TEIN2.CE6 |Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos &mbitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el 702
luso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia. !
100 MEDIA
PONDERADA

2.TEIN2.CE6.CR1 nalizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las
aracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacion.
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2 Unidad de Programacion: 2__Materiales y Fabricacion 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.TEIN2.B2.SB1 Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.
2.TEIN2.B2.SB2 [Técnicas de disefio y tratamientos de modificacién y mejora de las propiedades y sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabricacién
industrial.
2.TEIN2.B7.SB1 Impacto social y ambiental. Informes de evaluacion. Valoracion critica de las tecnologias desde el punto de vista de la sostenibilidad ecosocial.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
2.TEIN2.CE2 [Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas| 702
 tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético. !
2.TEIN2.CE2.CR1 nalizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricaciéon de productos sostenibles y de calidad, estudiando su estructura interna,| 50 poy’:"'sg‘@\m
propiedades, tratamientos de modificacién y mejora de sus propiedades
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
2.TEIN2.CE6 |Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos &mbitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el 702
luso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia. ’
100 EDIA
PONDERADA

2.TEIN2.CE6.CR1 bnalizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las|
aracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacion.
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3 [Unidad de Programacion: T.03_Estructuras 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.TEIN2.B3.SB1 Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y calculos basicos. Montaje o simulacién de ejemplos sencillos.
2.TEIN2.B3.SB4 Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV
2.TEIN2.CE4 (Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 5155
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria. !

2.TEIN2.CE4.CR1 Calcular, montar o simular estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se puedan ver sometidas y su estabilidad 20 Pomgg‘;;\m
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4 [Unidad de Programacion: T.04_Maquinas térmicas 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.TEIN2.B3.SB2 Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Calculos basicos, simulacién y aplicaciones.
2.TEIN2.B3.SB4 Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
2.TEIN2.CE4 (Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 5155
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria. !
2.TEIN2.CE4.CR2 @nalizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos, comprendiendo su funcionamiento y realizando| 20 Pomgg‘;;\m
imulaciones y célculos basicos sobre su eficiencia




win Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria Il 13004675 - IES Atenea
Castilla-La Manch: . . . ’ .
. Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
5 [Unidad de Programacion: T.05_Neumatica e hidraulica 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.TEIN2.B3.SB3 Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcion y analisis.
2.TEIN2.B3.SB4 Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV
2.TEIN2.CE4 (Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 5155
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria. !
2.TEIN2.CE4.CR3 Lnterpretar y solucionar circuitos de sistemas neumaticos e hidraulicos, a través de montajes o simulaciones, comprendiendo y| 20 Pomgg‘;;\m
locumentando el funcionamiento de cada uno de sus elementos y del sistema en su totalidad




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria Il 13004675 - IES Atenea
Castilla-La Manch: . . . ’ .
. Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
6 lUnidad de Programacion: T.06_Circuitos de corriente alterna 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.TEIN2.B3.SB4 Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.
2.TEIN2.B4.SB1 Circuitos de corriente alterna. Tridngulo de potencias. Célculo, montaje o simulacién.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
2.TEIN2.CE4 (Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 5155
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria. !

2.TEIN2.CE4.CR4 20 PO"N"SE‘F:,_\DA

unterpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o simulaciones, identificando sus elementos y comprendiendo su
uncionamiento




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria Il 13004675 - IES Atenea
Castilla-La Manch: . . . ’ .
. Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
7 lUnidad de Programacion: T.07_electrénica digital Ordinaria
[Saberes basicos:
2.TEIN2.B3.SB4 Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.
2.TEIN2.B4.SB2 Electrénica digital combinacional. Disefio y simplificaciéon: mapas de Karnaugh. Experimentacién en simuladores.
2.TEIN2.B4.SB3 Electrénica digital secuencial. Experimentacién en simuladores.
2.TEIN2.B6.SB1 IAlgebra de bloques y simplificacion de sistemas. Estabilidad. Experimentacion en simuladores.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
2.TEIN2.CE4 (Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver 5155
roblemas o dar respuesta a necesidades de los distintos &mbitos de la ingenieria. ”
2.TEIN2.CE4.CR5 Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados aplicando fundamentos de la electrénica digital, y| 20 PO’“\"'EE’;Q\DA
omprendiendo su funcionamiento en el disefio de soluciones tecnolégicas
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéORvalo'
2.TEIN2.CE5 [Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacién informatica, regulacién automatica y control, asi como las 2784
osibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas. !
MEDIA
50 PONDERADA

2.TEIN2.CE5.CR1 fomprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnolégicos basados en sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicandq
écnicas de simplificacién y analizando su estabilidad




win Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria Il 13004675 - IES Atenea
Castilla-La Manchz . . . ‘. .
e Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
8 Unidad de Programacion: T.08_Sistemas informaticos emergentes Ordinaria

[Saberes basicos:

2.TEIN2.B5.SB1 Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé\cu(I:ORvalor

2.TEIN2.CE5 [Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacién informatica, regulacién automatica y control, asi como las 2784
osibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas. !
2.TEIN2.CE5.CR2 ‘Conocer y evaluar sistemas informéticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los datos, analizando modelos existentes. 50

MEDIA
PONDERADA




Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Tecnologia e Ingenieria Il 13004675 - IES Atenea
Castilla-La Manch: . . . ’ .
i Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Ciudad Real ()
9 Unidad de Programacion: T.09_Sistemas automaticos Ordinaria
[Saberes basicos:
2.TEIN2.B6.SB1 ’Algebra de bloques y simplificacién de sistemas. Estabilidad. Experimentacién en simuladores.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célwgpvalm
2.TEIN2.CE5 [Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnol6gicos y robéticos, aplicando conocimientos de programacion informatica, regulacién automatica y control, asi como las

osibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas.

27,84

2.TEIN2.CE5.CR1 fomprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnolégicos basados en sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicandq
écnicas de simplificacién y analizando su estabilidad

50

MEDIA
PONDERADA

10




arn Curso: 2° de Bachillerato - Cienciasy Tecnologia Consgjeria de Educacion, Culturay Deportes 13004675 - |ES
u] (LOMLOE) - 2025/2026 AteneaCiudad Real ()

Castilla-La Mancha

CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE RECUPERACION 2° BACHILLERATO DE LA ASIGNATURA TECNOLOGIA E INGENIERIA |1

L a evaluacion de las competencias clave y especificas partiran del andlisis de los criterios de evaluacion y més concretamente de la calificacion de los saberes bésicos paralo cual se empleardn 5 niveles de
[desempefio que se especifican en la siguiente tabla:

Nivel 1. El desempefio es muy deficiente o no se hainiciado. EI alumno muestra graves carencias en términos de conocimientos, orden, claridad y destrezas (argumentativas, de andlisis, gramaticales¢) que le
lconducen ala no consecucion de los objetivos, los criterios de evaluacion y las competencias requeridas para alcanzar el aprobado en la asignatura SUSPENSO. De 0 a4,9.

Nivel 1. EI desempefio esinsuficiente. El alumno muestra bastante imprecisionesy carencias en relacion a trabajo diario, la disciplina, laexpresion escritay oral, asi como en términos de desarrollo de
procedimientos y andlisis de conceptos bésicos por o que no ha adquirido |os requisitos minimos que se le exigen en objetivos, criterios de evaluacién y competencias para obtener el aprobado en la asignatura.
JAPROBADO. De5a5,9.

Nivel 111. El desempefio del alumno es bueno. El nivel de andlisis, expresion y desarrollo es preciso, asi como su aplicacion de los principios bésicos del método cientifico para describir diversas realidades, comentar
textos, desarrollar procedimientos o realizar |os trabajos que se le exigen. BIEN. De 6 a6,9.

Nivel 1V. El desempefio del alumno es notable. Maneja con autonomia, solvenciay precision los saberes basicosy las competencias propuestas. Presenta un uso muy correcto de la gramética, con escasas
imprecisiones, un nivel bastante notable de desarrollo, andlisis y abstraccion, gran variabilidad descriptivay argumentativa, buena capacidad de expresion y gjemplificacion, formade trabajar ordenaday limpia, ata
participacion y uso notable de los principios bésicos del método cientifico. NOTABLE. De 7 a8,9.

Nivel V. El desempefio del alumno es sobresaliente. Maneja con gran autonomia, solvenciay precision |os saberes bésicos y las competencias propuestas. Presenta un uso excelente de la gramética, un destacable
nivel de desarrollo, andlisisy abstraccién, extraordinarios recursos descriptivosy argumentativos, excelente capacidad de expresion y ejemplificacion, ordenado y limpio en laescrituray en laforma de trabajar, muy
participativo y excelente uso de |os principios bésicos del método cientifico. ¢fe. El alumno muestra notables carencias en términos de conocimientos, orden, claridad, ética de trabgjo y destrezas (argumentativas, de
labstraccion, de andlisis desarrollo, gramaticales, etc.) que le conducen alano consecucion. SOBRESALIENTE. Intervalo de calificaciones de 9 a 10.

[Cuando no se alcance el aprobado o cuando el nivel de logro global corresponda a un aprobado bajo seindicaraa alumnado |os criterios de evaluacion y |os saberes bésicos que debe recuperar, paralo cual se

lestabl eceran |os procedimientos e instrumentos de eval uacion que deberan desarrollar paralograr un nivel de desempefio adecuado. Aquellos alumnos que no logren obtener una calificacion positiva en una eval uaci 6n|
recibirdn un Plan de Trabajo en el que se propondran actividades de refuerzo y repaso arealizar al inicio de la siguiente evaluacion.

PROCEDIMIENTOSE INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

Para favorecer la adquisicion de un adecuado nivel de desempefio se emplearan procedimientos e instrumentos de eval uacion variados (pruebas escritas, observacion en clase, debates, exposiciones orales, trabajos
individuales, trabajos colaborativos¢) que se adapten lo mejor posible al tipo de criterio de evaluacion y de saber bésico que se pretende evaluar. Entre |os procedimientos de evaluacion a utilizar destacamos:

1- Andlisis detallado de cada una de | as practicas realizadas en clase por los alumnos, tanto individuales como en grupo.

2. Seguimiento y andlisis de las producciones escritas de los alumnos. Estas pueden incluir trabajos individuales, documentacion escrita de las précticas realizadas, resolucion de gjercicios, croguisy diagramas de los
problemas planteados.

3- Cuestionarios de evaluacion formativa.
4. Ejer cicios de desarrollo, de comprension y de creacion.

5- Grado de participacion del alumno en las clases, intervenciones y explicaciones sobre actividades y gjercicios propuestos.

[ORIENTACIONES METODOL OGICAS
L as caracteristicas metodol 6gicas que se establecen se concretan con carécter general en:

1) Partir del nivel de desarrollo del alumnado y de sus aprendizajes previos. Paraello se harealizado unaevaluacion inicia y un conjunto de actividades, que nos han permitido marcar |os distintos niveles de la propial
aula, y establecer de qué punto hemos de partir.

[2) Asegurar la construccion de aprendizajes que tengan significado para el aumnado.

3) Posibilitar que el alumnado realice aprendizajes por si solos (trabajo auténomo), ahondando en la bisqueda de informacion y la comprension de lo buscado
4) Proporcionar situaciones de aprendizaje que tengan sentido para el alumnado con €l fin de que resulten motivadoras.

5) Proporcionar situaciones en las que el alumnado deba actualizar y aplicar sus conocimientos (funcionalidad), y que exijan su reflexion sobre su propio aprendizaje.
6) Promover lainteraccion en el aulacomo motor de aprendizaje

¢ PautasDUA

JAlgunas estrategias aplicadas a esta Programacién Didactica son:

-Proporcionar multiples formas de representacion

-¢, Usar rutinas de organizacion, clasificacion de informacion, formatos para su expresion

-¢, Antes del inicio de un nuevo concepto trabajar, a priori, conceptos previos esenciales.

-¢, Se destacan |os €l ementos/ideas clave con organizadores gréficos, mapas conceptual es, esquemas para subrayar sus relaciones.

-¢, Uso de guiones, guias, listas de chequeo con indicaciones explicitas de cada paso que compone un proceso.

|-¢, Se proporcionan situaciones para practicar lageneralizacion y transferencia de los aprendizajes.

-¢, Se facilitan situaciones pararevisar y poner a prueba las ideas principalesy los vinculos entre ellas, poner a prueba estudios de caso, poner jemplosy anaizarlos.
-Propor cionar multiples formas de accion y expresion.

-¢, Composicion/ Redaccion en miiltiples medios (texto, voz, dibujos, cine, musica, arte visual, etc.).

-¢, Utilizacion del modelo de definicién de competenciasy niveles de logro parailustrar su dominio en las diferentes tareas.

- Proporcionar multiples formas de implicacion.

¢, Proporcionar opciones de eleccion de contenidos y teméticas.

-¢, Empleo de fuentes de informacién diversas.

-¢ Utilizar la auto-reflexion, fomentando aprendizajes significativos.

-¢, Personalizacion y contextualizacion de tareas alavidareal, asusintereses, asu culturajuvenil, asu entorno cultural.

|-¢, Disefio de tareas y actividades referidas a précticas sociales reales, que sean y comunicables, relevantes.

-¢, Aprendizaje cooperativo.

Or ganizacion de tiempos, agrupamientosy espacios




El grupo de 2° de Bachillerato de la asignatura Tecnologia e ingenieriall espoco numeroso. La asignatura supone cuatro sesiones semanales. Las clases se situarén en el aulade proyectosy en el aula de informética
len donde se cuenta con un numero suficiente de ordenadores portétiles para el trabajo individualizado.

Materialesy recur sos didacticos

[En la asignatura anteriormente citada se estudiard gracias al uso de apuntes que serén subidos al aulavirtual del grupo por parte de la profesora. Asi como la entrega de trabajos relacionados con |os saberes basicos a
trabajar.

| gual mente se manejardn programas informéticos adecuados a su edad, y alos saberes béasicos a evaluar.

L a temporalizacion de la asignatura podria cambiarse si asi fuera necesario paramejorar el aprendizaje del alumnado.

JAtencion a alumnos repetidores

No hay alumnado repetidor.

JAtencién a alumnos con asignaturas pendientes

[En estos casos el profesorado creard un aulavirtual donde se subird el trabajo amodo de cuestionario asignado al alumnado a entregar hasta la vuelta de vacaciones de Navidades .

Al final de curso, en caso de que los aumnos no hayan superado |a asignatura de esta manera, tendrén que presentarse a un examen presencial a final de curso y antes de la evaluacion ordinaria, por €l mes de abril, en)
lcuya fechay hora quedaran de acuerdo tanto alumnado como profesorado.

JActividades entre la convocatoria ordinariay extraordinaria

Durante este periodo el alumnado que haya suspendido |a asignatura realizara actividades de ampliacion con diversos instrumentos de eval uacion adecuados a las caracteristicas del grupo. Y el alumnado que haya
Isuspendido realizara actividades de recuperacion de diferente indole y con instrumentos de eval uacién variados.




PROGRAMACION 1°ESO

CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE RECUPERACION 1°ESO TECNOLOGIA Y
DIGITALIZACION |

La evaluacion de las competencias clave y especificas partirdn del analisis de los criterios de
evaluacion y mas concretamente de la calificaciéon de los saberes basicos para lo cual se
emplearan 5 niveles de desempeno que se especifican en la siguiente tabla:

Nivell. Eldesempeno es muy deficiente o no se hainiciado. Elalumno muestra graves carencias
en términos de conocimientos, orden, claridad y destrezas (argumentativas, de anaAlisis,
gramaticales) que le conducen a la no consecucion de los objetivos, los criterios de evaluacion
y las competencias requeridas para alcanzar el aprobado en la asignatura. Calificacion con NI
y criterio de calificacion INSUFICIENTE para las calificaciones comprendidas entre 0y 2,9.

Nivel Il. El desempefo es insuficiente. El alumno muestra bastante imprecisiones y carencias
en relacion al trabajo diario, la disciplina, la expresién escrita y oral, asi como en términos de
desarrollo de procedimientos y andlisis de conceptos basicos por lo que no ha adquirido los
requisitos minimos que se le exigen en objetivos, criterios de evaluacién y competencias para
obtener el aprobado en la asignatura. Calificacion con EPy criterio de calificacion SUFICIENTE
para las calificaciones comprendidas entre 3y 4,9.

Nivel Ill. El desempefio del alumno es bueno. El nivel de anélisis, expresion y desarrollo es
preciso, asi como su aplicacidon de los principios basicos del método cientifico para describir
diversas realidades, comentar textos, desarrollar procedimientos o realizar los trabajos que se
le exigen. Calificacion con C vy criterio de calificacion APROBADO B para las calificaciones
comprendidas entre 5,0y 6,99.

Nivel IV. El desempefio del alumno es notable. Maneja con autonomia, solvenciay precision los
saberes basicosy las competencias propuestas. Presenta un uso muy correcto de la gramatica,
con escasas imprecisiones, un nivel bastante notable de desarrollo, analisisy abstraccion, gran
variabilidad descriptiva y argumentativa, buena capacidad de expresion y ejemplificacion,
forma de trabajar ordenada y limpia, alta participacién y uso notable de los principios basicos
del método cientifico.  Calificacién con R y criterio de calificacion NOTABLE para las
calificaciones comprendidas entre 7y 8,5.

Nivel V. El desempeno del alumno es sobresaliente. Maneja con gran autonomia, solvencia y
precision los saberes basicos y las competencias propuestas. Presenta un uso excelente de la
gramatica, un destacable nivel de desarrollo, analisis y abstraccién, extraordinarios recursos
descriptivos y argumentativos, excelente capacidad de expresiéon y ejemplificaciéon, ordenadoy
limpio en la escritura y en la forma de trabajar, muy participativo y excelente uso de los
principios basicos del método cientifico. s te. ELalumno muestra notables carencias entérminos
de conocimientos, orden, claridad, ética de trabajo y destrezas (argumentativas, de
abstraccion, de analisis desarrollo, gramaticales, etc.) que le conducen a la no consecucion.



Calificacion con EP vy criterio de calificacion SOBRESALIENTE para las calificaciones
comprendidas entre 8,6y 10.

Cuando no se alcance el aprobado o cuando el nivel de logro global corresponda a un aprobado
bajo se indicard al alumnado los criterios de evaluacién y los saberes basicos que debe
recuperar, para lo cual se estableceran los procedimientos e instrumentos de evaluacion que
deberan desarrollar para lograr un nivel de desempefio adecuado. Aquellos alumnos que no
logren obtener una calificacion positiva en una evaluacion recibiran un Plan de Trabajo en el que
se propondran actividades de refuerzo y repaso a realizar al inicio de la siguiente evaluacion.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

Para favorecer la adquisicion de un adecuado nivel de desempefio se emplearan
procedimientos e instrumentos de evaluacion variados (pruebas escritas, observacion en clase,
debates, exposiciones orales, trabajos individuales, trabajos colaborativos) que se adapten lo
mejor posible al tipo de criterio de evaluacién y de saber basico que se pretende evaluar. Entre
los procedimientos de evaluacion a utilizar destacamos:

1- Andlisis detallado de cada una de las practicas realizadas en clase por los alumnos, tanto
individuales como en grupo.

2. Seguimiento y anélisis de las producciones escritas de los alumnos. Estas pueden incluir
trabajos individuales, documentacién escrita de las préacticas realizadas, resolucién de
ejercicios, croquisy diagramas de los problemas planteados.

3- Cuestionarios de evaluacién formativa.
4. Ejercicios de desarrollo, de comprensiény de creacion.

5- Grado de participacion del alumno en las clases, intervenciones y explicaciones sobre
actividadesy ejercicios propuestos.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS
Las caracteristicas metodolégicas que se establecen se concretan con caracter general en:

1) Partir del nivel de desarrollo del alumnado y de sus aprendizajes previos. Para ello se ha
realizado una evaluacién inicial y un conjunto de actividades, que nos han permitido marcar los
distintos niveles de la propia aula, y establecer de qué punto hemos de partir.

2) Asegurar la construccioén de aprendizajes que tengan significado para el alumnado.

3) Posibilitar que el alumnado realice aprendizajes por si solos (trabajo autonomo), ahondando
en la busqueda de informacidén y la comprensién de lo buscado



4) Proporcionar situaciones de aprendizaje que tengan sentido para el alumnado con el fin de
gue resulten motivadoras.

5) Proporcionar situaciones en las que el alumnado deba actualizary aplicar sus conocimientos
(funcionalidad), y que exijan su reflexidon sobre su propio aprendizaje.

6) Promover la interaccion en el aula como motor de aprendizaje.

Las actividades ytareas planteadas se han disefiado para contribuira que elalumnado adquiera
los aprendizajes de manera progresiva, partiendo de la reproduccion y el conocimiento, hasta
procesos cognitivos que contribuyen a aprendizajes mas profundos a partir de las tareas
planteadas.

Pautas DUA
Algunas estrategias aplicadas a esta Programacion Didactica son:
-Proporcionar multiples formas de representacion

e Usar rutinas de organizacion, clasificacion de informacion, formatos para su expresion

e Antes delinicio de un nuevo concepto trabajar, a priori, conceptos previos esenciales.

e Se destacan los elementos/ideas clave con organizadores graficos, mapas
conceptuales, esquemas para subrayar sus relaciones. Uso de guiones, guias, listas de
chequeo con indicaciones explicitas de cada paso que compone un proceso.

e Se proporcionan situaciones para practicar la generalizacidon y transferencia de los
aprendizajes.

e Se facilitan situaciones para revisary poner a prueba las ideas principales y los vinculos
entre ellas, poner a prueba estudios de caso, poner ejemplos y analizarlos.

-Proporcionar multiples formas de accion y expresion.

e Composicion/ Redaccién en multiples medios (texto, voz, dibujos, cine, musica, arte
visual, etc.).

e Utilizacion del modelo de definicion de competencias y niveles de logro para ilustrar su
dominio en las diferentes tareas.

e Utilizacion de apoyos graduales para mejorar el desempefio.

- Proporcionar multiples formas de implicacion.



e Proporcionar opciones de eleccién de contenidos y tematicas.

e Empleo de fuentes de informacion diversas.

e Utilizar la auto-reflexion, fomentando aprendizajes significativos.

e Personalizaciony contextualizacidon de tareas a la vida real, a sus intereses, a su cultura
juvenil, a su entorno cultural.

e Diseno de tareas y actividades referidas a practicas sociales reales, que sean y
comunicables, relevantes.

e Aprendizaje cooperativo.

Organizacion de tiempos, agrupamientos y espacios

Los grupos de 1° de ESO, son numerosos. Pudiendo ser de hasta 25 alumnos. La asignatura de
Tecnologia y digitalizacién I, supone dos sesiones semanales. Las clases se situaran en las
aulas de proyecto y de informatica, en donde se cuenta con un numero suficiente de
ordenadores portatiles para el trabajo individualizado, grupal. Igualmente cuentan en el aula de
proyectos con materiales y herramientas para poder realizar un proyecto técnico.

Debido a la diferenciaciéon entre grupos bilingues y no bilingues, la temporalizacién de la
asignatura podra modificarse en funcion de los criterios de la profesora de los grupos no
bilingues.

Materiales y recursos didacticos

En la asignatura anteriormente citada se estudiara gracias al uso del libro digital TERNO 12-18,
apuntes en formato papel, y al uso de las aulas virtuales creadas para cada grupo, donde se
organizardn mas trabajos y contenidos que completen los saberes basicos, para asi atender
fielmente a la ley.

Igualmente se manejaran programas informaticos adecuados a su edad, y a los saberes basicos
a evaluar.

-Atencion a alumnos repetidores

Se atendera al alumnado repetidor proporcionandole actividades de ampliacién, asi como
instandole a actuar como mediador y facilitador de aprendizajes para el resto del alumnado de
la clase. Su progreso sera reflejado segun informe a modo de documento, facilitado por el tutor
con caracter trimestral.

PROGRAMACION 2°ESO
CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE RECUPERACION 2°ESO DESARROLLO DIGITAL



La evaluacion de las competencias clave y especificas partiran del analisis de los criterios de
evaluacion y mas concretamente de la calificacion de los saberes basicos para lo cual se
emplearan 5 niveles de desempeno que se especifican en la siguiente tabla:

Nivell. ELdesempefio es muy deficiente o no se hainiciado. Elalumno muestra graves carencias
en términos de conocimientos, orden, claridad y destrezas (argumentativas, de anaAlisis,
gramaticales) que le conducen a la no consecucion de los objetivos, los criterios de evaluacion
y las competencias requeridas para alcanzar el aprobado en la asignatura. Calificacion con Nly
criterio de calificacion INSUFICIENTE para las calificaciones comprendidas entre 0y 2,9.

Nivel Il. El desempefo es insuficiente. El alumno muestra bastante imprecisiones y carencias
con relacion al trabajo diario, la disciplina, la expresién escrita y oral, asi como en términos de
desarrollo de procedimientos y analisis de conceptos basicos por lo que no ha adquirido los
requisitos minimos que se le exigen en objetivos, criterios de evaluacidn y competencias para
obtener el aprobado en la asignatura. Calificacién con EP y criterio de calificacion SUFICIENTE
para las calificaciones comprendidas entre 3y 4,9.

Nivel Ill. El desempeio del alumno es bueno. El nivel de analisis, expresion y desarrollo es
preciso, asi como su aplicacién de los principios basicos del método cientifico para describir
diversas realidades, comentar textos, desarrollar procedimientos o realizar los trabajos que se
le exigen. Calificacidon con C y criterio de calificacién APROBADO B para las calificaciones
comprendidas entre 5,0y 6,99.

Nivel IV. El desempeno del alumno es notable. Maneja con autonomia, solvenciay precision los
saberes basicosy las competencias propuestas. Presenta un uso muy correcto de la gramatica,
con escasas imprecisiones, un nivel bastante notable de desarrollo, analisisy abstraccion, gran
variabilidad descriptiva y argumentativa, buena capacidad de expresion y ejemplificacion,
forma de trabajar ordenada y limpia, alta participacion y uso notable de los principios basicos
del método cientifico. Calificacién con R y criterio de calificacion NOTABLE para las
calificaciones comprendidas entre 7 y 8,5.

Nivel V. El desempeno del alumno es sobresaliente. Maneja con gran autonomia, solvenciay
precisién los saberes basicos y las competencias propuestas. Presenta un uso excelente de la
gramatica, un destacable nivel de desarrollo, analisis y abstraccién, extraordinarios recursos
descriptivos y argumentativos, excelente capacidad de expresiéony ejemplificaciéon, ordenadoy
limpio en la escritura y en la forma de trabajar, muy participativo y excelente uso de los
principios basicos del método cientifico. El alumno muestra notables carencias en términos de
conocimientos, orden, claridad, ética de trabajo y destrezas (argumentativas, de abstraccion,
de analisis desarrollo, gramaticales, etc.) que le conducen a la no consecucion. Calificacidon con
EP y criterio de calificacion SOBRESALIENTE para las calificaciones comprendidas entre 8,6 y
10.

Cuando no se alcance el aprobado o cuando el nivel de logro global corresponda a un aprobado
bajo se indicara al alumnado los criterios de evaluacién y los saberes basicos que debe
recuperar, para lo cual se estableceran los procedimientos e instrumentos de evaluacion que
deberan desarrollar para lograr un nivel de desempefo adecuado. Aquellos alumnos que no



logren obtener una calificacion positiva en una evaluacion recibiran un Plan de Trabajo en el que
se propondran actividades de refuerzo y repaso a realizar al inicio de la siguiente evaluacion.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

Para favorecer la adquisicion de un adecuado nivel de desempefo se emplearan
procedimientos e instrumentos de evaluacion variados (pruebas escritas, observacion en clase,
debates, exposiciones orales, trabajos individuales, trabajos colaborativos) que se adapten lo
mejor posible al tipo de criterio de evaluacién y de saber basico que se pretende evaluar. Entre
los procedimientos de evaluacion a utilizar destacamos:

1- Andlisis detallado de cada una de las practicas realizadas en clase por los alumnos, tanto
individuales como en grupo.

2. Seguimiento y anélisis de las producciones escritas de los alumnos. Estas pueden incluir
trabajos individuales, documentacién escrita de las practicas realizadas, resolucién de
ejercicios, croquisy diagramas de los problemas planteados.

3: Cuestionarios de evaluacion formativa.
4. Ejercicios de desarrollo, de comprensidony de creacion.

5. Grado de participacion del alumno en las clases, intervenciones y explicaciones sobre
actividadesy ejercicios propuestos.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS
Las caracteristicas metodolégicas que se establecen se concretan con caracter general en:

1) Partir del nivel de desarrollo del alumnado y de sus aprendizajes previos. Para ello se ha
realizado una evaluacién inicial y un conjunto de actividades, que nos han permitido marcar los
distintos niveles de la propia aula, y establecer de qué punto hemos de partir.

2) Asegurar la construccién de aprendizajes que tengan significado para el alumnado.

3) Posibilitar que el alumnado realice aprendizajes por si solos (trabajo autbnomo), ahondando
en la busqueda de informacidén y la comprensién de lo buscado

4) Proporcionar situaciones de aprendizaje que tengan sentido para el alumnado con el fin de
que resulten motivadoras.

5) Proporcionar situaciones en las que el alumnado deba actualizary aplicar sus conocimientos
(funcionalidad), y que exijan su reflexidon sobre su propio aprendizaje.

6) Promover la interaccion en el aula como motor de aprendizaje.

Las actividades ytareas planteadas se han disefiado para contribuira que el alumnado adquiera
los aprendizajes de manera progresiva, partiendo de la reproduccion y el conocimiento, hasta
procesos cognitivos que contribuyen a aprendizajes mas profundos a partir de las tareas
planteadas.

Pautas DUA



Algunas estrategias aplicadas a esta Programacion Didactica son:

-Proporcionar multiples formas de representacion

-Usar rutinas de organizacion, clasificacién de informacién, formatos para su expresioén
-Antes del inicio de un nuevo concepto trabajar, a priori, conceptos previos esenciales.

-Se destacan los elementos/ideas clave con organizadores graficos, mapas conceptuales,
esquemas para subrayar sus relaciones.

-Uso de guiones, guias, listas de chequeo con indicaciones explicitas de cada paso que
compone un proceso.

-Se proporcionan situaciones para practicar la generalizacidon y transferencia de los
aprendizajes.

-Se facilitan situaciones para revisary poner a prueba las ideas principales y los vinculos entre
ellas, poner a prueba estudios de caso, poner ejemplos y analizarlos.

-Proporcionar multiples formas de acciéony expresion.

-Composicion/ Redaccion en multiples medios (texto, voz, dibujos, cine, musica, arte visual,
etc.).

-Utilizacién del modelo de definicion de competenciasy niveles de logro para ilustrar su dominio
en las diferentes tareas.

-Utilizacién de apoyos graduales para mejorar el desempenio.
-Proporcionar multiples formas de implicacion.

-Proporcionar opciones de eleccién de contenidos y tematicas.
-Empleo de fuentes de informacidn diversas.

-Utilizar la auto reflexion, fomentando aprendizajes significativos.

-Personalizaciéony contextualizacidon de tareas a la vida real, a sus intereses, a su cultura juvenil,
a su entorno cultural.

-Diseno de tareasy actividades referidas a practicas sociales reales, que seany comunicables,
relevantes.

-Aprendizaje cooperativo.
Organizacién de tiempos, agrupamientos y espacios

La materia de Desarrollo digital de 2° ESO, supone dos sesiones semanales. Las clases se
situaran en las aulas de proyectoy de informatica, en donde se cuenta con un numero suficiente
de ordenadores portatiles para el trabajo individualizado y/o grupal.

Materiales y recursos didacticos



Se proporcionaran apuntes en formato digital, alojados en las aulas virtuales, creadas para cada
grupo, donde se organizaran los trabajos y contenidos que completen los saberes basicos, para
asi atender fielmente a la ley.

Igualmente se manejara software informatico adecuado a su edad, y a los saberes basicos a
evaluar.

Atencién a alumnos repetidores

Se atendera al alumnado repetidor proporcionandole actividades de ampliacién, asi como
instandole a actuar como mediador y facilitador de aprendizajes para el resto del alumnado de
la clase. Su progreso sera reflejado segun informe a modo de documento, facilitado por el tutor
con caracter trimestral.

PROGRAMACION 3°ESO

CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE RECUPERACION 3°ESO DE LA ASIGNATURA TECNOLOGIA
Y DIGITALIZACION II

La evaluacion de las competencias clave y especificas partirdn del analisis de los criterios de
evaluacion y mas concretamente de la calificacion de los saberes basicos para lo cual se
emplearan 5 niveles de desempeno que se especifican en la siguiente tabla:

Nivell. El desempefio es muy deficiente o no se hainiciado. Elalumno muestra graves carencias
en términos de conocimientos, orden, claridad y destrezas (argumentativas, de analisis,
gramaticales;,) que le conducen a la no consecucion de los objetivos, los criterios de evaluacion
y las competencias requeridas para alcanzar el aprobado en la asignatura. Calificacién con NI.
e criterio de calificacidon sera INSUFICIENTE para las calificaciones comprendidas entre 0y 2,9
ptos.

Nivel Il. El desempefo es insuficiente. El alumno muestra bastante imprecisiones y carencias
en relacioén al trabajo diario, la disciplina, la expresién escrita y oral, asi como en términos de
desarrollo de procedimientos y analisis de conceptos basicos por lo que no ha adquirido los
requisitos minimos que se le exigen en objetivos, criterios de evaluacidén y competencias para
obtener el aprobado en la asignatura. Calificacion con EP y criterio de calificacion SUFICIENTE
para las calificaciones comprendidas entre 3y 4,9.

Nivel lll. El desempeno del alumno es bueno. El nivel de anélisis, expresidon y desarrollo es
preciso, asi como su aplicacién de los principios basicos del método cientifico para describir
diversas realidades, comentar textos, desarrollar procedimientos o realizar los trabajos que se
le exigen. Calificacién con C vy criterio de calificacion APROBADO para las calificaciones
comprendidas entre 5,0 Y 6,99.



Nivel IV. El desempefo del alumno es notable. Maneja con autonomia, solvenciay precision los
saberes basicosy las competencias propuestas. Presenta un uso muy correcto de la gramatica,
con escasas imprecisiones, un nivel bastante notable de desarrollo, analisisy abstraccién, gran
variabilidad descriptiva y argumentativa, buena capacidad de expresion y ejemplificacion,
forma de trabajar ordenada y limpia, alta participacion y uso notable de los principios basicos
del método cientifico. Calificacion con R y criterio de calificacion NOTABLE para las
calificaciones comprendidas entre 7y 8,5.

Nivel V. El desempeno del alumno es sobresaliente. Maneja con gran autonomia, solvenciay
precisién los saberes basicos y las competencias propuestas. Presenta un uso excelente de la
gramatica, un destacable nivel de desarrollo, andlisis y abstraccién, extraordinarios recursos
descriptivos y argumentativos, excelente capacidad de expresiéony ejemplificaciéon, ordenadoy
limpio en la escritura y en la forma de trabajar, muy participativo y excelente uso de los
principios basicos del método cientifico. s te. ELalumno muestra notables carenciasentérminos
de conocimientos, orden, claridad, ética de trabajo y destrezas (argumentativas, de
abstraccion, de analisis desarrollo, gramaticales, etc.) que le conducen a la no consecucion.
Calificacion con E y criterio de calificacion SOBRESALIENTE para las calificaciones
comprendidas entre 8,6y 10.

Cuando no se alcance el aprobado o cuando el nivel de logro global corresponda a un aprobado
bajo se indicard al alumnado los criterios de evaluacién y los saberes basicos que debe
recuperar, para lo cual se estableceran los procedimientos e instrumentos de evaluacion que
deberan desarrollar para lograr un nivel de desempefio adecuado. Aquellos alumnos que no
logren obtener una calificacion positiva en una evaluacion recibiran un Plan de Trabajo en el que
se propondran actividades de refuerzo y repaso a realizar al inicio de la siguiente evaluacion.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

Para favorecer la adquisicion de un adecuado nivel de desempefio se emplearan
procedimientos e instrumentos de evaluacion variados (pruebas escritas, observacion en clase,
debates, exposiciones orales, trabajos individuales, trabajos colaborativos¢) que se adapten lo
mejor posible al tipo de criterio de evaluacion y de saber basico que se pretende evaluar. Entre
los procedimientos de evaluacion a utilizar destacamos:

1- Andlisis detallado de cada una de las practicas realizadas en clase por los alumnos, tanto
individuales como en grupo.

2. Seguimiento y andlisis de las producciones escritas de los alumnos. Estas pueden incluir
proyectos, trabajos individuales, documentacién escrita de las practicas realizadas, resolucion
de ejercicios, croquis y diagramas de los problemas planteados.

3- Cuestionarios de evaluacion formativa.

4. Ejercicios de desarrollo, de comprensidony de creacion.



5. Grado de participacion del alumno en las clases, intervenciones y explicaciones sobre
actividadesy ejercicios propuestos.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS
Las caracteristicas metodolégicas que se establecen se concretan con caracter general en:

1) Partir del nivel de desarrollo del alumnado y de sus aprendizajes previos. Para ello se ha
realizado una evaluacién inicial y un conjunto de actividades, que nos han permitido marcar los
distintos niveles de la propia aula, y establecer de qué punto hemos de partir.

2) Asegurar la construccién de aprendizajes que tengan significado para el alumnado.

3) Posibilitar que el alumnado realice aprendizajes por si solos (trabajo auténomo), ahondando
en la busqueda de informacién y la comprensién de lo buscado

4) Proporcionar situaciones de aprendizaje que tengan sentido para el alumnado con el fin de
que resulten motivadoras.

5) Proporcionar situaciones en las que el alumnado deba actualizary aplicar sus conocimientos
(funcionalidad), y que exijan su reflexion sobre su propio aprendizaje.

6) Promover la interaccion en el aula como motor de aprendizaje.

Las actividades ytareas planteadas se han diseflado para contribuira que elalumnado adquiera
los aprendizajes de manera progresiva, partiendo de la reproduccion y el conocimiento, hasta
procesos cognitivos que contribuyen a aprendizajes mas profundos a partir de las tareas
planteadas.

Pautas DUA

Algunas estrategias aplicadas a esta Programacion Didactica son:

-Proporcionar multiples formas de representacion

-Usar rutinas de organizacion, clasificacion de informacion, formatos para su expresion
- Antes del inicio de un nuevo concepto trabajar, a priori, conceptos previos esenciales.

- Se destacan los elementos/ideas clave con organizadores graficos, mapas conceptuales,
esquemas para subrayar sus relaciones.

- Uso de guiones, guias, listas de chequeo con indicaciones explicitas de cada paso que
COMpOoNe un proceso.

- Se proporcionan situaciones para practicar la generalizacion y transferencia de los
aprendizajes.



-Se facilitan situaciones para revisary poner a prueba las ideas principales y los vinculos entre
ellas, poner a prueba estudios de caso, poner ejemplos y analizarlos.

-Proporcionar multiples formas de accién y expresion.

e Composicién/ Redaccién en multiples medios (texto, voz, dibujos, cine, musica, arte
visual, etc.).

Utilizacion del modelo de definicion de competencias y niveles de logro para ilustrar su
dominio en las diferentes tareas.

e Utilizacidon de apoyos graduales para mejorar el desempeno.
- Proporcionar multiples formas de implicacion.
Proporcionar opciones de eleccidon de contenidos y tematicas.
Empleo de fuentes de informacién diversas.
Utilizar la auto-reflexion, fomentando aprendizajes significativos.

Personalizaciony contextualizacidon de tareas a la vida real, a sus intereses, a su cultura juvenil,
a su entorno cultural.

Disefio de tareas y actividades referidas a practicas sociales reales, que seany comunicables,
relevantes.

Aprendizaje cooperativo.

Organizacién de tiempos, agrupamientos y espacios

Los grupos de 3° de ESO de la asignatura Tecnologia y digitalizacién Il no son muy numerosos.
La asignatura supone dos sesiones semanales. Las clases se situaran en el aula de proyectosy
en el aula de informatica en donde cuentan con un numero suficiente de ordenadores portatiles
para el trabajo individualizados, grupales, asi como de materiales y herramientas suficientes
para abordar proyectos de construccion.

Debido a la diferenciacion entre grupos bilingues y no bilingues, la temporalizacién de la
asignatura podra modificarse en funcion de los criterios de la profesora de los grupos no
bilingUes.

Materiales y recursos didacticos

En la asignatura anteriormente citada se estudiara gracias al uso del libro digital TECNO 12-18,
asi como apuntes que seran subidos al aulavirtual del grupo por parte de la profesora. Tambien



en este aula virtual se contemplara la entrega de trabajos relacionados con los saberes basicos
a trabajar.

Igualmente se manejaran programas informaticos adecuados a su edad, y a los saberes basicos
a evaluar.

Atencion a alumnos repetidores

Se atendera al alumnado repetidor proporcionandole actividades de ampliacién, asi como
instandole a actuar como mediadory facilitador de aprendizajes para el resto del alumnado de
la clase. Su progreso sera reflejado segun informe a modo de documento, facilitado por el tutor
con caracter trimestral.

Atencidén a alumnos con la asignatura no superada trimestralmente

Se atendera al alumnado con la asignatura suspensa trimestralmente proporcionandole
actividades de recuperacion de los criterios de evaluacion no superados. Lo cual se llevara a
cabo conlosinstrumentos de evaluacion que cada profesora considere adecuados. Su progreso
sera reflejado segun informe a modo de documento, facilitado por el tutor con caracter
trimestral

Atencién a alumnos con asignaturas pendientes

En estos casos el profesorado creara un aula virtual donde se subiran los trabajos asignados al
alumnado trimestralmente. Al final de curso, en caso de que los alumnos no hayan superado la
asignatura de esta manera, tendran que presentarse a un examen presencial al final del cursoy
antes de la evaluacion final, por el mes de mayo, en cuya fecha y hora quedaran de acuerdo
tanto alumnado como profesorado.

PROGRAMACION 4°ESO



CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE RECUPERACION 4°ESO DIGITALIZACION

La evaluacion de las competencias clave y especificas partiran del analisis de los criterios de
evaluacion y mas concretamente de la calificacion de los saberes basicos para lo cual se
emplearan 5 niveles de desempeno que se especifican en la siguiente tabla:

Nivell. El desempefio es muy deficiente o no se hainiciado. Elalumno muestra graves carencias
en términos de conocimientos, orden, claridad y destrezas (argumentativas, de analisis,
gramaticales) que le conducen a la no consecucidon de los objetivos, los criterios de evaluacioén
y las competencias requeridas para alcanzar el aprobado en la asignatura. Calificacion con Nly
criterio de calificacion INSUFICIENTE para las calificaciones comprendidas entre 0y 2,9.

Nivel Il. El desempefo es insuficiente. El alumno muestra bastante imprecisiones y carencias
con relacién al trabajo diario, la disciplina, la expresion escrita y oral, asi como en términos de
desarrollo de procedimientos y andlisis de conceptos basicos por lo que no ha adquirido los
requisitos minimos que se le exigen en objetivos, criterios de evaluacién y competencias para
obtener el aprobado en la asignatura. Calificacién con EP y criterio de calificacion SUFICIENTE
para las calificaciones comprendidas entre 3y 4,9.

Nivel Ill. El desempefo del alumno es bueno. El nivel de analisis, expresion y desarrollo es
preciso, asi como su aplicacién de los principios basicos del método cientifico para describir
diversas realidades, comentar textos, desarrollar procedimientos o realizar los trabajos que se
le exigen. Calificacion con C vy criterio de calificacion APROBADO B para las calificaciones
comprendidas entre 5,0 y 6,99.

Nivel IV. El desempeio del alumno es notable. Maneja con autonomia, solvenciay precision los
saberes basicosy las competencias propuestas. Presenta un uso muy correcto de la gramatica,
con escasas imprecisiones, un nivel bastante notable de desarrollo, analisisy abstraccién, gran
variabilidad descriptiva y argumentativa, buena capacidad de expresion y ejemplificacion,
forma de trabajar ordenada y limpia, alta participacion y uso notable de los principios basicos
del método cientifico. Calificacion con R y criterio de calificacion NOTABLE para las
calificaciones comprendidas entre 7y 8,5.

Nivel V. El desempeno del alumno es sobresaliente. Maneja con gran autonomia, solvencia y
precision los saberes basicos y las competencias propuestas. Presenta un uso excelente de la
gramatica, un destacable nivel de desarrollo, analisis y abstraccién, extraordinarios recursos
descriptivos y argumentativos, excelente capacidad de expresiéon y ejemplificaciéon, ordenadoy
limpio en la escritura y en la forma de trabajar, muy participativo y excelente uso de los
principios béasicos del método cientifico. El alumno muestra notables carencias en términos de
conocimientos, orden, claridad, ética de trabajo y destrezas (argumentativas, de abstraccion,
de analisis desarrollo, gramaticales, etc.) que le conducen a la no consecucion. Calificacion con
EP y criterio de calificacion SOBRESALIENTE para las calificaciones comprendidas entre 8,6 y
10.



Cuando no se alcance el aprobado o cuando el nivel de logro global corresponda a un aprobado
bajo se indicard al alumnado los criterios de evaluaciéon y los saberes basicos que debe
recuperar, para lo cual se estableceran los procedimientos e instrumentos de evaluaciéon que
deberan desarrollar para lograr un nivel de desempefo adecuado. Aquellos alumnos que no
logren obtener una calificacion positiva en una evaluacién recibiran un Plan de Trabajo en el que
se propondran actividades de refuerzo y repaso a realizar al inicio de la siguiente evaluacion.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

Para favorecer la adquisicion de un adecuado nivel de desempefio se emplearan
procedimientos e instrumentos de evaluacién variados (pruebas escritas, observacién en clase,
debates, exposiciones orales, trabajos individuales, trabajos colaborativos) que se adapten lo
mejor posible al tipo de criterio de evaluacion y de saber basico que se pretende evaluar. Entre
los procedimientos de evaluacion a utilizar destacamos:

1- Analisis detallado de cada una de las practicas realizadas en clase por los alumnos, tanto
individuales como en grupo.

2- Seguimiento y andlisis de las producciones escritas de los alumnos. Estas pueden incluir
trabajos individuales, documentacion escrita de las practicas realizadas, resolucion de
ejercicios, croquisy diagramas de los problemas planteados.

3: Cuestionarios de evaluacién formativa.
4. Ejercicios de desarrollo, de comprensidony de creacion.

5. Grado de participacion del alumno en las clases, intervenciones y explicaciones sobre
actividadesy ejercicios propuestos.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS
Las caracteristicas metodolégicas que se establecen se concretan con caracter general en:

1) Partir del nivel de desarrollo del alumnado y de sus aprendizajes previos. Para ello se ha
realizado una evaluacién inicial y un conjunto de actividades, que nos han permitido marcar los
distintos niveles de la propia aula, y establecer de qué punto hemos de partir.

2) Asegurar la construccion de aprendizajes que tengan significado para el alumnado.

3) Posibilitar que el alumnado realice aprendizajes por si solos (trabajo auténomo), ahondando
en la busqueda de informacién y la comprension de lo buscado

4) Proporcionar situaciones de aprendizaje que tengan sentido para el alumnado con el fin de
que resulten motivadoras.



5) Proporcionar situaciones en las que el alumnado deba actualizary aplicar sus conocimientos
(funcionalidad), y que exijan su reflexidon sobre su propio aprendizaje.

6) Promover la interaccion en el aula como motor de aprendizaje.

Las actividades ytareas planteadas se han diseflado para contribuira que el alumnado adquiera
los aprendizajes de manera progresiva, partiendo de la reproduccion y el conocimiento, hasta
procesos cognitivos que contribuyen a aprendizajes mas profundos a partir de las tareas
planteadas.

Pautas DUA

Algunas estrategias aplicadas a esta Programacion Didactica son:

-Proporcionar multiples formas de representacion

-Usar rutinas de organizacion, clasificacién de informacién, formatos para su expresién

-Antes del inicio de un nuevo concepto trabajar, a priori, conceptos previos esenciales.

-Se destacan los elementos/ideas clave con organizadores graficos, mapas conceptuales,
esquemas para subrayar sus relaciones.

-Uso de guiones, guias, listas de chequeo con indicaciones explicitas de cada paso que
compone un proceso.

-Se proporcionan situaciones para practicar la generalizacion y transferencia de los
aprendizajes.

-Se facilitan situaciones para revisary poner a prueba las ideas principales y los vinculos entre
ellas, poner a prueba estudios de caso, poner ejemplos y analizarlos.

-Proporcionar multiples formas de acciény expresion.

-Composicion/ Redaccion en multiples medios (texto, voz, dibujos, cine, musica, arte visual,
etc.).

-Utilizaciéon del modelo de definicion de competenciasy niveles de logro para ilustrar su dominio
en las diferentes tareas.

-Utilizacién de apoyos graduales para mejorar el desempenio.

-Proporcionar multiples formas de implicacion.

-Proporcionar opciones de eleccion de contenidos y tematicas.



-Empleo de fuentes de informacidn diversas.
-Utilizar la auto reflexion, fomentando aprendizajes significativos.

-Personalizaciéony contextualizacidon de tareas a lavida real, a sus intereses, a su cultura juvenil,
a su entorno cultural.

-Disefno de tareasy actividades referidas a practicas sociales reales, que seany comunicables,
relevantes.

-Aprendizaje cooperativo.
Organizacioén de tiempos, agrupamientos y espacios

La materia de Digitalizacion supone tres sesiones semanales. Las clases se situaran en las aulas
de proyecto y de informatica, en donde se cuenta con un ndmero suficiente de ordenadores
portatiles para el trabajo individualizado y a veces grupal.

Materiales y recursos didacticos

Se proporcionaran apuntes en formato digital, alojados en las aulas virtuales, creadas para cada
grupo, donde se organizaran los trabajos y contenidos que completen los saberes basicos, para
asi atender fielmente a la ley.

Igualmente se manejara software informatico adecuado a su edad, y a los saberes basicos a
evaluar.

Atencion a alumnos repetidores

Se atendera al alumnado repetidor proporcionandole actividades de ampliacién, asi como
instandole a actuar como mediador y facilitador de aprendizajes para el resto del alumnado de
la clase. Su progreso sera reflejado segun informe a modo de documento, facilitado por el tutor
con caracter trimestral.



CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE RECUPERACION 4°ESO TECNOLOGIA

La evaluacion de las competencias clave y especificas partiran del analisis de los criterios de
evaluacion y mas concretamente de la calificacion de los saberes basicos para lo cual se
emplearan 5 niveles de desempeno que se especifican en la siguiente tabla:

Nivell. El desempefio es muy deficiente o no se hainiciado. Elalumno muestra graves carencias
en términos de conocimientos, orden, claridad y destrezas (argumentativas, de analisis,
gramaticales) que le conducen a la no consecucidon de los objetivos, los criterios de evaluacioén
y las competencias requeridas para alcanzar el aprobado en la asignatura. Calificacion con Nly
criterio de calificacion INSUFICIENTE para las calificaciones comprendidas entre 0y 2,9.

Nivel Il. El desempefo es insuficiente. El alumno muestra bastante imprecisiones y carencias
con relacién al trabajo diario, la disciplina, la expresion escrita y oral, asi como en términos de
desarrollo de procedimientos y andlisis de conceptos basicos por lo que no ha adquirido los
requisitos minimos que se le exigen en objetivos, criterios de evaluacién y competencias para
obtener el aprobado en la asignatura. Calificacién con EP y criterio de calificacion SUFICIENTE
para las calificaciones comprendidas entre 3y 4,9.

Nivel Ill. El desempefo del alumno es bueno. El nivel de analisis, expresion y desarrollo es
preciso, asi como su aplicacién de los principios basicos del método cientifico para describir
diversas realidades, comentar textos, desarrollar procedimientos o realizar los trabajos que se
le exigen. Calificacion con C vy criterio de calificacion APROBADO B para las calificaciones
comprendidas entre 5,0 y 6,99.

Nivel IV. El desempeio del alumno es notable. Maneja con autonomia, solvenciay precision los
saberes basicosy las competencias propuestas. Presenta un uso muy correcto de la gramatica,
con escasas imprecisiones, un nivel bastante notable de desarrollo, analisisy abstraccién, gran
variabilidad descriptiva y argumentativa, buena capacidad de expresion y ejemplificacion,
forma de trabajar ordenada y limpia, alta participacion y uso notable de los principios basicos
del método cientifico. Calificacion con R y criterio de calificacion NOTABLE para las
calificaciones comprendidas entre 7y 8,5.

Nivel V. El desempeno del alumno es sobresaliente. Maneja con gran autonomia, solvencia y
precision los saberes basicos y las competencias propuestas. Presenta un uso excelente de la
gramatica, un destacable nivel de desarrollo, analisis y abstraccién, extraordinarios recursos
descriptivos y argumentativos, excelente capacidad de expresiéon y ejemplificaciéon, ordenadoy
limpio en la escritura y en la forma de trabajar, muy participativo y excelente uso de los
principios béasicos del método cientifico. El alumno muestra notables carencias en términos de
conocimientos, orden, claridad, ética de trabajo y destrezas (argumentativas, de abstraccion,
de analisis desarrollo, gramaticales, etc.) que le conducen a la no consecucion. Calificacion con
EP y criterio de calificacion SOBRESALIENTE para las calificaciones comprendidas entre 8,6 y
10.



Cuando no se alcance el aprobado o cuando el nivel de logro global corresponda a un aprobado
bajo se indicard al alumnado los criterios de evaluaciéon y los saberes basicos que debe
recuperar, para lo cual se estableceran los procedimientos e instrumentos de evaluaciéon que
deberan desarrollar para lograr un nivel de desempefo adecuado. Aquellos alumnos que no
logren obtener una calificacion positiva en una evaluacién recibiran un Plan de Trabajo en el que
se propondran actividades de refuerzo y repaso a realizar al inicio de la siguiente evaluacion.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

Para favorecer la adquisicion de un adecuado nivel de desempefio se emplearan
procedimientos e instrumentos de evaluacién variados (pruebas escritas, observacién en clase,
debates, exposiciones orales, trabajos individuales, trabajos colaborativos) que se adapten lo
mejor posible al tipo de criterio de evaluacion y de saber basico que se pretende evaluar. Entre
los procedimientos de evaluacion a utilizar destacamos:

1- Analisis detallado de cada una de las practicas realizadas en clase por los alumnos, tanto
individuales como en grupo.

2- Seguimiento y andlisis de las producciones escritas de los alumnos. Estas pueden incluir
trabajos individuales, documentacion escrita de las practicas realizadas, resolucion de
ejercicios, croquisy diagramas de los problemas planteados.

3: Cuestionarios de evaluacién formativa.
4. Ejercicios de desarrollo, de comprensidony de creacion.

5. Grado de participacion del alumno en las clases, intervenciones y explicaciones sobre
actividadesy ejercicios propuestos.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS
Las caracteristicas metodolégicas que se establecen se concretan con caracter general en:

1) Partir del nivel de desarrollo del alumnado y de sus aprendizajes previos. Para ello se ha
realizado una evaluacién inicial y un conjunto de actividades, que nos han permitido marcar los
distintos niveles de la propia aula, y establecer de qué punto hemos de partir.

2) Asegurar la construccion de aprendizajes que tengan significado para el alumnado.

3) Posibilitar que el alumnado realice aprendizajes por si solos (trabajo auténomo), ahondando
en la busqueda de informacién y la comprension de lo buscado

4) Proporcionar situaciones de aprendizaje que tengan sentido para el alumnado con el fin de
que resulten motivadoras.



5) Proporcionar situaciones en las que el alumnado deba actualizary aplicar sus conocimientos
(funcionalidad), y que exijan su reflexidon sobre su propio aprendizaje.

6) Promover la interaccion en el aula como motor de aprendizaje.

Las actividades ytareas planteadas se han diseflado para contribuira que el alumnado adquiera
los aprendizajes de manera progresiva, partiendo de la reproduccion y el conocimiento, hasta
procesos cognitivos que contribuyen a aprendizajes mas profundos a partir de las tareas
planteadas.

Pautas DUA

Algunas estrategias aplicadas a esta Programacion Didactica son:

-Proporcionar multiples formas de representacion

-Usar rutinas de organizacion, clasificacién de informacién, formatos para su expresién

-Antes del inicio de un nuevo concepto trabajar, a priori, conceptos previos esenciales.

-Se destacan los elementos/ideas clave con organizadores graficos, mapas conceptuales,
esquemas para subrayar sus relaciones.

-Uso de guiones, guias, listas de chequeo con indicaciones explicitas de cada paso que
compone un proceso.

-Se proporcionan situaciones para practicar la generalizacion y transferencia de los
aprendizajes.

-Se facilitan situaciones para revisary poner a prueba las ideas principales y los vinculos entre
ellas, poner a prueba estudios de caso, poner ejemplos y analizarlos.

-Proporcionar multiples formas de acciény expresion.

-Composicion/ Redaccion en multiples medios (texto, voz, dibujos, cine, musica, arte visual,
etc.).

-Utilizaciéon del modelo de definicion de competenciasy niveles de logro para ilustrar su dominio
en las diferentes tareas.

-Utilizacién de apoyos graduales para mejorar el desempenio.

-Proporcionar multiples formas de implicacion.

-Proporcionar opciones de eleccion de contenidos y tematicas.



-Empleo de fuentes de informacidn diversas.
-Utilizar la auto reflexion, fomentando aprendizajes significativos.

-Personalizaciéony contextualizacidon de tareas a lavida real, a sus intereses, a su cultura juvenil,
a su entorno cultural.

-Disefno de tareasy actividades referidas a practicas sociales reales, que seany comunicables,
relevantes.

-Aprendizaje cooperativo.
Organizacioén de tiempos, agrupamientos y espacios

La materia de Tecnologia de 4° ESO supone tres sesiones semanales. Las clases se situaran en
el taller o en las aulas de proyecto y de informatica, en donde se cuenta con un ndmero
suficiente de ordenadores portatiles para el trabajo individualizado y/o grupal.

Materiales y recursos didacticos

Se proporcionaran apuntes en formato digital, alojados en las aulas virtuales, creadas para cada
grupo, donde se organizaran los trabajos y contenidos que completen los saberes basicos, para
asi atender fielmente a la ley.

Igualmente se manejara software informatico adecuado a su edad, y a los saberes basicos a
evaluar.

Atencion a alumnos repetidores

Se atendera al alumnado repetidor proporcionandole actividades de ampliacién, asi como
instandole a actuar como mediador y facilitador de aprendizajes para el resto del alumnado de
la clase. Su progreso sera reflejado segun informe a modo de documento, facilitado por el tutor
con caracter trimestral.

CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE RECUPERACION 4°ESO TECNOLOGIA

La evaluacidon de las competencias clave y especificas partiran del analisis de los criterios de
evaluacion y mas concretamente de la calificacion de los saberes basicos para lo cual se
emplearan 5 niveles de desempefo que se especifican en la siguiente tabla:

Nivell. El desempefio es muy deficiente o no se hainiciado. Elalumno muestra graves carencias
en términos de conocimientos, orden, claridad y destrezas (argumentativas, de analisis,
gramaticales) que le conducen a la no consecucion de los objetivos, los criterios de evaluacion
y las competencias requeridas para alcanzar el aprobado en la asignatura. Calificacion con Nly
criterio de calificacion INSUFICIENTE para las calificaciones comprendidas entre 0y 2,9.



Nivel Il. El desempefo es insuficiente. El alumno muestra bastante imprecisiones y carencias
con relacién al trabajo diario, la disciplina, la expresidn escrita y oral, asi como en términos de
desarrollo de procedimientos y andlisis de conceptos basicos por lo que no ha adquirido los
requisitos minimos que se le exigen en objetivos, criterios de evaluacién y competencias para
obtener el aprobado en la asignatura. Calificacién con EP y criterio de calificacion SUFICIENTE
para las calificaciones comprendidas entre 3y 4,9.

Nivel Ill. El desempeno del alumno es bueno. El nivel de andlisis, expresion y desarrollo es
preciso, asi como su aplicacién de los principios basicos del método cientifico para describir
diversas realidades, comentar textos, desarrollar procedimientos o realizar los trabajos que se
le exigen. Calificacion con C vy criterio de calificacion APROBADO B para las calificaciones
comprendidas entre 5,0 y 6,99.

Nivel IV. El desempefo del alumno es notable. Maneja con autonomia, solvenciay precision los
saberes basicosy las competencias propuestas. Presenta un uso muy correcto de la gramatica,
con escasas imprecisiones, un nivel bastante notable de desarrollo, analisis y abstraccion, gran
variabilidad descriptiva y argumentativa, buena capacidad de expresion y ejemplificacion,
forma de trabajar ordenada y limpia, alta participacién y uso notable de los principios basicos
del método cientifico. Calificacion con R y criterio de calificacion NOTABLE para las
calificaciones comprendidas entre 7y 8,5.

Nivel V. El desempeno del alumno es sobresaliente. Maneja con gran autonomia, solvenciay
precision los saberes basicos y las competencias propuestas. Presenta un uso excelente de la
gramatica, un destacable nivel de desarrollo, analisis y abstraccién, extraordinarios recursos
descriptivos y argumentativos, excelente capacidad de expresion y ejemplificacion, ordenadoy
limpio en la escritura y en la forma de trabajar, muy participativo y excelente uso de los
principios basicos del método cientifico. Elalumno muestra notables carencias en términos de
conocimientos, orden, claridad, ética de trabajo y destrezas (argumentativas, de abstraccion,
de analisis desarrollo, gramaticales, etc.) que le conducen a la no consecucion. Calificaciéon con
EP y criterio de calificacion SOBRESALIENTE para las calificaciones comprendidas entre 8,6 y
10.

Cuando no se alcance el aprobado o cuando el nivel de logro global corresponda a un aprobado
bajo se indicara al alumnado los criterios de evaluacién y los saberes basicos que debe
recuperar, para lo cual se estableceran los procedimientos e instrumentos de evaluacion que
deberan desarrollar para lograr un nivel de desempefio adecuado. Aquellos alumnos que no
logren obtener una calificacion positiva en una evaluacion recibiran un Plan de Trabajo en el que
se propondran actividades de refuerzo y repaso a realizar al inicio de la siguiente evaluacion.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION



Para favorecer la adquisicion de un adecuado nivel de desempefo se emplearan
procedimientos e instrumentos de evaluacién variados (pruebas escritas, observacion en clase,
debates, exposiciones orales, trabajos individuales, trabajos colaborativos) que se adapten lo
mejor posible al tipo de criterio de evaluacién y de saber basico que se pretende evaluar. Entre
los procedimientos de evaluacién a utilizar destacamos:

1- Analisis detallado de cada una de las practicas realizadas en clase por los alumnos, tanto
individuales como en grupo.

2. Seguimiento y anélisis de las producciones escritas de los alumnos. Estas pueden incluir
trabajos individuales, documentacién escrita de las préacticas realizadas, resolucién de
ejercicios, croquisy diagramas de los problemas planteados.

3- Cuestionarios de evaluacion formativa.
4. Ejercicios de desarrollo, de comprensidny de creacion.

5. Grado de participacion del alumno en las clases, intervenciones y explicaciones sobre
actividadesy ejercicios propuestos.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS
Las caracteristicas metodoldgicas que se establecen se concretan con caracter general en:

1) Partir del nivel de desarrollo del alumnado y de sus aprendizajes previos. Para ello se ha
realizado una evaluacion inicial y un conjunto de actividades, que nos han permitido marcar los
distintos niveles de la propia aula, y establecer de qué punto hemos de partir.

2) Asegurar la construccién de aprendizajes que tengan significado para el alumnado.

3) Posibilitar que el alumnado realice aprendizajes por si solos (trabajo auténomo), ahondando
en la busqueda de informacidén y la comprension de lo buscado

4) Proporcionar situaciones de aprendizaje que tengan sentido para el alumnado con el fin de
que resulten motivadoras.

5) Proporcionar situaciones en las que el alumnado deba actualizary aplicar sus conocimientos
(funcionalidad), y que exijan su reflexidon sobre su propio aprendizaje.

6) Promover la interaccion en el aula como motor de aprendizaje.

Las actividades ytareas planteadas se han disefiado para contribuira que elalumnado adquiera
los aprendizajes de manera progresiva, partiendo de la reproduccion y el conocimiento, hasta
procesos cognitivos que contribuyen a aprendizajes mas profundos a partir de las tareas
planteadas.



Pautas DUA

Algunas estrategias aplicadas a esta Programacion Didactica son:

-Proporcionar multiples formas de representacion

-Usar rutinas de organizacion, clasificacién de informacién, formatos para su expresién
-Antes del inicio de un nuevo concepto trabajar, a priori, conceptos previos esenciales.

-Se destacan los elementos/ideas clave con organizadores graficos, mapas conceptuales,
esquemas para subrayar sus relaciones.

-Uso de guiones, guias, listas de chequeo con indicaciones explicitas de cada paso que
compone un proceso.

-Se proporcionan situaciones para practicar la generalizacion y transferencia de los
aprendizajes.

-Se facilitan situaciones para revisary poner a prueba las ideas principales y los vinculos entre
ellas, poner a prueba estudios de caso, poner ejemplos y analizarlos.

-Proporcionar multiples formas de acciény expresion.

-Composicion/ Redaccion en multiples medios (texto, voz, dibujos, cine, musica, arte visual,
etc.).

-Utilizaciéon del modelo de definicion de competenciasy niveles de logro para ilustrar su dominio
en las diferentes tareas.

-Utilizacién de apoyos graduales para mejorar el desempeno.
-Proporcionar multiples formas de implicacion.

-Proporcionar opciones de eleccion de contenidos y tematicas.
-Empleo de fuentes de informacion diversas.

-Utilizar la auto reflexion, fomentando aprendizajes significativos.

-Personalizaciéon y contextualizacidn de tareas a la vida real, a sus intereses, a su culturajuvenil,
a su entorno cultural.

-Disefno de tareasy actividades referidas a practicas sociales reales, que seany comunicables,
relevantes.

-Aprendizaje cooperativo.



Organizacion de tiempos, agrupamientos y espacios

La materia de Tecnologia de 4° ESO supone tres sesiones semanales. Las clases se situaran en
el taller o en las aulas de proyecto y de informatica, en donde se cuenta con un numero
suficiente de ordenadores portatiles para el trabajo individualizado y/o grupal.

Materiales y recursos didacticos

Se proporcionaran apuntes en formato digital, alojados en las aulas virtuales, creadas para cada
grupo, donde se organizaran los trabajos y contenidos que completen los saberes basicos, para
asi atender fielmente a la ley.

Igualmente se manejara software informatico adecuado a su edad, y a los saberes basicos a
evaluar.

Atencion a alumnos repetidores

Se atendera al alumnado repetidor proporcionandole actividades de ampliacién, asi como
instandole a actuar como mediadory facilitador de aprendizajes para el resto del alumnado de
la clase. Su progreso sera reflejado segun informe a modo de documento, facilitado por el tutor
con caracter trimestral.



CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE RECUPERACION 4°ESO PROY. ROBOTICA

La evaluacion de las competencias clave y especificas partiran del analisis de los criterios de
evaluacion y mas concretamente de la calificacion de los saberes basicos para lo cual se
emplearan 5 niveles de desempeno que se especifican en la siguiente tabla:

Nivell. El desempefio es muy deficiente o no se hainiciado. Elalumno muestra graves carencias
en términos de conocimientos, orden, claridad y destrezas (argumentativas, de analisis,
gramaticales) que le conducen a la no consecucidon de los objetivos, los criterios de evaluacioén
y las competencias requeridas para alcanzar el aprobado en la asignatura. Calificacion con Nly
criterio de calificacion INSUFICIENTE para las calificaciones comprendidas entre 0y 2,9.

Nivel Il. El desempefo es insuficiente. El alumno muestra bastante imprecisiones y carencias
con relacién al trabajo diario, la disciplina, la expresion escrita y oral, asi como en términos de
desarrollo de procedimientos y andlisis de conceptos basicos por lo que no ha adquirido los
requisitos minimos que se le exigen en objetivos, criterios de evaluacién y competencias para
obtener el aprobado en la asignatura. Calificacién con EP y criterio de calificacion SUFICIENTE
para las calificaciones comprendidas entre 3y 4,9.

Nivel Ill. El desempefo del alumno es bueno. El nivel de analisis, expresion y desarrollo es
preciso, asi como su aplicacién de los principios basicos del método cientifico para describir
diversas realidades, comentar textos, desarrollar procedimientos o realizar los trabajos que se
le exigen. Calificacion con C vy criterio de calificacion APROBADO B para las calificaciones
comprendidas entre 5,0 y 6,99.

Nivel IV. El desempeio del alumno es notable. Maneja con autonomia, solvenciay precision los
saberes basicosy las competencias propuestas. Presenta un uso muy correcto de la gramatica,
con escasas imprecisiones, un nivel bastante notable de desarrollo, analisisy abstraccién, gran
variabilidad descriptiva y argumentativa, buena capacidad de expresion y ejemplificacion,
forma de trabajar ordenada y limpia, alta participacion y uso notable de los principios basicos
del método cientifico. Calificacion con R y criterio de calificacion NOTABLE para las
calificaciones comprendidas entre 7y 8,5.

Nivel V. El desempeno del alumno es sobresaliente. Maneja con gran autonomia, solvencia y
precision los saberes basicos y las competencias propuestas. Presenta un uso excelente de la
gramatica, un destacable nivel de desarrollo, analisis y abstraccién, extraordinarios recursos
descriptivos y argumentativos, excelente capacidad de expresiéon y ejemplificaciéon, ordenadoy
limpio en la escritura y en la forma de trabajar, muy participativo y excelente uso de los
principios béasicos del método cientifico. El alumno muestra notables carencias en términos de
conocimientos, orden, claridad, ética de trabajo y destrezas (argumentativas, de abstraccion,
de analisis desarrollo, gramaticales, etc.) que le conducen a la no consecucion. Calificacion con
EP y criterio de calificacion SOBRESALIENTE para las calificaciones comprendidas entre 8,6 y
10.



Cuando no se alcance el aprobado o cuando el nivel de logro global corresponda a un aprobado
bajo se indicard al alumnado los criterios de evaluaciéon y los saberes basicos que debe
recuperar, para lo cual se estableceran los procedimientos e instrumentos de evaluaciéon que
deberan desarrollar para lograr un nivel de desempefo adecuado. Aquellos alumnos que no
logren obtener una calificacion positiva en una evaluacién recibiran un Plan de Trabajo en el que
se propondran actividades de refuerzo y repaso a realizar al inicio de la siguiente evaluacion.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

Para favorecer la adquisicion de un adecuado nivel de desempefio se emplearan
procedimientos e instrumentos de evaluacién variados (pruebas escritas, observacién en clase,
debates, exposiciones orales, trabajos individuales, trabajos colaborativos) que se adapten lo
mejor posible al tipo de criterio de evaluacion y de saber basico que se pretende evaluar. Entre
los procedimientos de evaluacion a utilizar destacamos:

1- Analisis detallado de cada una de las practicas realizadas en clase por los alumnos, tanto
individuales como en grupo.

2- Seguimiento y andlisis de las producciones escritas de los alumnos. Estas pueden incluir
trabajos individuales, documentacion escrita de las practicas realizadas, resolucion de
ejercicios, croquisy diagramas de los problemas planteados.

3: Cuestionarios de evaluacién formativa.
4. Ejercicios de desarrollo, de comprensidony de creacion.

5. Grado de participacion del alumno en las clases, intervenciones y explicaciones sobre
actividadesy ejercicios propuestos.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS
Las caracteristicas metodolégicas que se establecen se concretan con caracter general en:

1) Partir del nivel de desarrollo del alumnado y de sus aprendizajes previos. Para ello se ha
realizado una evaluacién inicial y un conjunto de actividades, que nos han permitido marcar los
distintos niveles de la propia aula, y establecer de qué punto hemos de partir.

2) Asegurar la construccion de aprendizajes que tengan significado para el alumnado.

3) Posibilitar que el alumnado realice aprendizajes por si solos (trabajo auténomo), ahondando
en la busqueda de informacién y la comprension de lo buscado

4) Proporcionar situaciones de aprendizaje que tengan sentido para el alumnado con el fin de
que resulten motivadoras.



5) Proporcionar situaciones en las que el alumnado deba actualizary aplicar sus conocimientos
(funcionalidad), y que exijan su reflexidon sobre su propio aprendizaje.

6) Promover la interaccion en el aula como motor de aprendizaje.

Las actividades ytareas planteadas se han diseflado para contribuira que el alumnado adquiera
los aprendizajes de manera progresiva, partiendo de la reproduccion y el conocimiento, hasta
procesos cognitivos que contribuyen a aprendizajes mas profundos a partir de las tareas
planteadas.

Pautas DUA

Algunas estrategias aplicadas a esta Programacion Didactica son:

-Proporcionar multiples formas de representacion

-Usar rutinas de organizacion, clasificacién de informacién, formatos para su expresién

-Antes del inicio de un nuevo concepto trabajar, a priori, conceptos previos esenciales.

-Se destacan los elementos/ideas clave con organizadores graficos, mapas conceptuales,
esquemas para subrayar sus relaciones.

-Uso de guiones, guias, listas de chequeo con indicaciones explicitas de cada paso que
compone un proceso.

-Se proporcionan situaciones para practicar la generalizacion y transferencia de los
aprendizajes.

-Se facilitan situaciones para revisary poner a prueba las ideas principales y los vinculos entre
ellas, poner a prueba estudios de caso, poner ejemplos y analizarlos.

-Proporcionar multiples formas de acciény expresion.

-Composicion/ Redaccion en multiples medios (texto, voz, dibujos, cine, musica, arte visual,
etc.).

-Utilizaciéon del modelo de definicion de competenciasy niveles de logro para ilustrar su dominio
en las diferentes tareas.

-Utilizacién de apoyos graduales para mejorar el desempenio.

-Proporcionar multiples formas de implicacion.

-Proporcionar opciones de eleccion de contenidos y tematicas.



-Empleo de fuentes de informacidn diversas.
-Utilizar la auto reflexion, fomentando aprendizajes significativos.

-Personalizaciéony contextualizacidon de tareas a lavida real, a sus intereses, a su cultura juvenil,
a su entorno cultural.

-Disefno de tareasy actividades referidas a practicas sociales reales, que seany comunicables,
relevantes.

-Aprendizaje cooperativo.
Organizacioén de tiempos, agrupamientos y espacios

La materia de Proyectos de robdtica supone dos sesiones semanales. Las clases se situaran en
las aulas de proyecto y de informatica, en donde se cuenta con un numero suficiente de
ordenadores portatiles para el trabajo individualizado y a veces grupal.

Materiales y recursos didacticos

Se proporcionaran apuntes en formato digital, alojados en las aulas virtuales, creadas para cada
grupo, donde se organizaran los trabajos y contenidos que completen los saberes basicos, para
asi atender fielmente a la ley.

Igualmente se manejara software informatico adecuado a su edad, y a los saberes basicos a
evaluar.

Se utilizara el material de electricidad y electronica para las diferentes practicas, los kits de
Arduino con las tarjetas programables, sensores y demas componentes.

Atencion a alumnos repetidores

Se atendera al alumnado repetidor proporcionandole actividades de ampliacion, asi como
instandole a actuar como mediadory facilitador de aprendizajes para el resto del alumnado de
la clase. Su progreso sera reflejado segun informe a modo de documento, facilitado por el tutor
con caracter trimestral.

PROGRAMACIONES 1°BACHILLERATO

TECNOLOGIA E INGENIERIA |

CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE RECUPERACION DE LA ASIGNATURA TECNOLOGIA e
INGENIERIA | DE 1° BACHILLERATO DE CIENCIAS

La evaluacion de las competencias clave y especificas partiran del analisis de los criterios de
evaluacion y mas concretamente de la calificacion de los saberes basicos para lo cual se
emplearan 5 niveles de desempeno gque se especifican en la siguiente tabla:



Nivel I. El desempefio es muy deficiente 0 no se ha iniciado. El alumno muestra graves
carencias en términos de conocimientos, orden, claridad y destrezas (argumentativas, de
analisis, gramaticales) que le conducen a la no consecucidn de los objetivos, los criterios de
evaluaciony las competencias requeridas para alcanzar el aprobado en la asignatura.

Nivel ll. El desempeno es insuficiente. El alumno muestra bastante imprecisiones y carencias
en relacidén al trabajo diario, la disciplina, la expresidn escrita y oral, asi como en términos de
desarrollo de procedimientos y analisis de conceptos basicos por lo que no ha adquirido los
reguisitos minimos que se le exigen en objetivos, criterios de evaluacidn y competencias para
obtener el aprobado en la asighatura.

Nivel lll. El desempefio del alumno es bueno (bien). El nivel de analisis, expresiéon y desarrollo
es preciso, asi como su aplicacién de los principios basicos del método cientifico para describir
diversas realidades, comentar textos, desarrollar procedimientos o realizar los trabajos que se
le exigen.

Nivel IV. El desempeno del alumno es notable. Maneja con autonomia, solvencia y precision
los saberes basicos y las competencias propuestas. Presenta un uso muy correcto de la
gramatica, con escasas imprecisiones, un nivel bastante notable de desarrollo, analisis y
abstraccion, gran variabilidad descriptiva y argumentativa, buena capacidad de expresién y
ejemplificacion, forma de trabajar ordenada y limpia, alta participacién y uso notable de los
principios basicos del método cientifico.

Nivel V. El desempeno del alumno es sobresaliente. Maneja con gran autonomia, solvencia y
precision los saberes basicos y las competencias propuestas. Presenta un uso excelente de la
gramatica, un destacable nivel de desarrollo, analisis y abstraccién, extraordinarios recursos
descriptivos y argumentativos, excelente capacidad de expresiéon y ejemplificaciéon, ordenadoy
limpio en la escritura y en la forma de trabajar, muy participativo y excelente uso de los
principios basicos del método cientifico. s te. ELalumno muestra notables carencias en términos
de conocimientos, orden, claridad, ética de trabajo y destrezas (argumentativas, de
abstraccion, de analisis desarrollo, gramaticales, etc.) que le conducen a la no consecucién

Cuando no se alcance el aprobado o cuando el nivel de logro global corresponda a un aprobado
bajo se indicara al alumnado los criterios de evaluacién y los saberes basicos que debe
recuperar, para lo cual se estableceran los procedimientos e instrumentos de evaluaciéon que
deberan desarrollar para lograr un nivel de desempefo adecuado. Aquellos alumnos que no
logren obtener una calificacidn positiva en una evaluacién recibiran un Plan de Trabajo en el que
se propondran actividades de refuerzo y repaso a realizar al inicio de la siguiente evaluacion.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

Para favorecer la adquisicion de un adecuado nivel de desempefo se emplearan
procedimientos e instrumentos de evaluacion variados (pruebas escritas, observacion en clase,
debates, exposiciones orales, trabajos individuales, trabajos colaborativos) que se adapten lo



mejor posible al tipo de criterio de evaluacion y de saber basico que se pretende evaluar. Entre
los procedimientos de evaluacion a utilizar destacamos:

1. Analisis detallado de cada una de las practicas realizadas en clase por los alumnos,
tanto individuales como en grupo.

2. Seguimiento y andlisis de las producciones escritas de los alumnos. Estas pueden

incluir trabajos individuales, documentacion escrita, tanto manuscritas como a

ordenador, de las practicas realizadas, resolucion de ejercicios, croquis y diagramas de

los problemas planteados.

Cuestionarios de evaluacion formativa.

Ejercicios de desarrollo, de comprensiény de creacion.

Actividades digitales, dibujos técnicos, proyectos técnicos, documentacioén técnica.

Actividades manipulativas .

N aRr®

Grado de participacion del alumno en las clases, intervenciones y explicaciones sobre

actividadesy ejercicios propuestos.

e Lasponderaciones de las actividades evaluables estaran reflejadas en las calificaciones
del aula virtual.

e Se empleara la observacion sistematica del trabajo en el aula como método de
evaluacion de los criterios de evaluacion especificos del area.

e También se utilizaran otros métodos de evaluacién como rubricas, listas de cotejo,
pruebas escritas, actividades con el ordenador, formularios, etc.

e La evaluacion sera continua y se usara el AULA VIRTUAL para recoger las notas de las
actividades realizadas.

e Lanorealizaciéon o no entrega de alguna actividad supondrd una puntuacion de 0 es esa

actividad con su correspondencia en el criterio asignado a ella.

Lo notafinal la dara la nota de la ponderacion de las competencias recogida en el AULA VIRTUAL
de Educamos CLM, la cual se nutrird de las notas obtenidas en cada criterio asignado cada
actividad del aula virtual. Hay que tener en cuenta que si no se alcanza el minimo de un 4 en
alguna de las actividades evaluables no se calculara la nota media para ese criterio en cuestion
y por tanto tendré que hacer la recuperacién, bien del criterio completo o bien de la actividad
concreta en la que no se ha alcanzado el minimo exigible.

RECUPERACIONES: En cada evaluacion se iran recuperando los criterios de evaluacién no
superados por el medio que considere el docente.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS
Las caracteristicas metodolégicas que se establecen se concretan con caracter general en:

1) Partir del nivel de desarrollo del alumnado y de sus aprendizajes previos. Para ello se ha
realizado una evaluacion inicial y un conjunto de actividades, que nos han permitido marcar los
distintos niveles de la propia aula, y establecer de qué punto hemos de partir.

2) Asegurar la construccién de aprendizajes que tengan significado para el alumnado.



3) Posibilitar que el alumnado realice aprendizajes por si solos (trabajo autbnomo), ahondando
en la busqueda de informacién y la comprensién de lo buscado

4) Proporcionar situaciones de aprendizaje que tengan sentido para el alumnado con el fin de
que resulten motivadoras.

5) Proporcionar situaciones en las que el alumnado deba actualizary aplicar sus conocimientos
(funcionalidad), y que exijan su reflexion sobre su propio aprendizaje.

6) Promover la interaccion en el aula como motor de aprendizaje.

Las actividades ytareas planteadas se han diseflado para contribuira que elalumnado adquiera
los aprendizajes de manera progresiva, partiendo de la reproduccién y el conocimiento, hasta
procesos cognitivos que contribuyen a aprendizajes mas profundos a partir de las tareas
planteadas.

Pautas DUA

Algunas estrategias aplicadas a esta Programacion Didactica son:

-Proporcionar multiples formas de representacion

-Usar rutinas de organizacion, clasificacion de informacién, formatos para su expresion
- Antes del inicio de un nuevo concepto trabajar, a priori, conceptos previos esenciales.

- Se destacan los elementos/ideas clave con organizadores graficos, mapas conceptuales,
esquemas para subrayar sus relaciones.

- Uso de guiones, guias, listas de chequeo con indicaciones explicitas de cada paso que
compone un proceso.

- Se proporcionan situaciones para practicar la generalizacion y transferencia de los
aprendizajes.

-Se facilitan situaciones para revisary poner a prueba las ideas principales y los vinculos entre
ellas, poner a prueba estudios de caso, poner ejemplos y analizarlos.

-Proporcionar miultiples formas de accidon y expresion.

- Composiciéon/ Redacciéon en multiples medios (texto, voz, dibujos, cine, musica, arte visual,
etc.).

- Utilizacién del modelo de definicion de competencias y niveles de logro para ilustrar su
dominio en las diferentes tareas.

-Utilizacién de apoyos graduales para mejorar el desempenio.

- Proporcionar multiples formas de implicacion.



- Proporcionar opciones de eleccion de contenidos y tematicas.
- Empleo de fuentes de informacién diversas.
-Utilizar la auto-reflexiéon, fomentando aprendizajes significativos.

-Personalizaciéony contextualizacidon de tareas a la vida real, a sus intereses, a su culturajuvenil,
a su entorno cultural.

-Diseno de tareasy actividades referidas a practicas sociales reales, que seany comunicables,
relevantes.

-Aprendizaje cooperativo.
Organizacion de tiempos, agrupamientos y espacios

El grupo de 1° Bachillerato de Tecnologia e Ingenieria | es reducido con lo que se pueden
organizar muy bien para trabajar de cualquier forma, tanto individual como grupal e incluso para
la realizacién de trabajos colectivos.

La asignatura supone cuatro sesiones semanales
Las clases se desarrollan en el aula de proyectosy en el taller de tecnologia.

e Elaulade proyectos cuenta con ordenadores portatiles con los programas que utilizaran
los alumnosy pantalla digital.

e Elaula-tallerde tecnologia tiene materiales y herramientas para realizar los proyectosy
trabajos manipulativos.

Temporalizacion de las unidades didacticas:

1 ENERGIAS G.TECNOLOGIA SOSTENIBLE. ENERGIAS TRIMESTRE 1
INSTALACIONES ENERGETICAS DE VIVIENDAS Y ARQUITECTURA
2  VIVIENDAS ” TRIMESTRE 1
BIOCLIMATICA
3 MATERIALES B. MATERIALES Y FABRICACION TRIMESTRE 2
METALES METALES METALICOS TRIMESTRE 2
5  PLASTICOS PLASTICOS, TEXTILES Y NUEVOS MATERIALES TRIMESTRE 2
CONSTRUCCIO . )
6 N MATERIALES DE CONSTRUCCION Y CERAMICOS TRIMESTRE 2
7 CONFORMAC TECNICAS DE CONFORMACION DE MATERIALES TRIMESTRE 3
8 MECANISMOS C. SISTEMAS MECANICOS TRIMESTRE 3
9  ELECTRICIDAD D. SISTEMAS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS TRIMESTRE 2
P MAQUETA CENTRAL ELECTRICA - CENTRAL DE ENERGIA
PROYECTO 01 TRIMESTRE 1
1 RENOVABLE
P 8 ,
) PROYECTO 02 DISENO Y CONSTRUCCION ESTRUCTURA ROBOT TRIMESTRE 2
P .
3 PROYECTO 03 PROGRAMACION ROBOT SIGUE LINEAS TRIMESTRE 3



Materiales y recursos didacticos

Todo el material didactico se encuentra en el Aula Virtual del Entorno de Aprendizaje de
Tecnologia e Ingenieria | tanto apuntes de los temas como entregas de actividades propuestas,
donde ademas se subiran las correcciones de los trabajos del alumnado.

Igualmente se manejaran programas informaticos y se emplearan recursos adicionales (placas
Arduino, material eléctrico y electréonico, maquinas y herramientas. para trabajar saberes
basicos necesarios para la consecucion de los objetivos de la materia ) y poder alcanzar las
competencias correspondientes.

(Atencion a alumnos repetidores y/ con asignaturas pendientes

En este caso no hay alumnos repetidores ni con asignaturas pendientes del departamento.
ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS:

Participacién en un proyecto de ensefianza- servicio en colaboracion con la E.S de Informatica.

Visitar las instalaciones de la empresa DEIMOS SPACE y el Centro Nacional de Hidrogeno
situadas en Puertollano.

Visita diferentes laboratorios de ensayo e instalaciones de la UCLM (Informatica, Quimica e
Ingenieria Industrial)

ACTIVIDADES ENTRE LA EVALUACION ORDINARIAY LA EXTRAORDINARIA

Actividades de refuerzo: Para el alumnado que no haya superado la materia, se realizaran
actividades de repaso de los contenidos no superados.

Actividades de ampliacion: Realizaran actividades y/o proyectos relacionados con los
contenidos mas atractivos: Disefio e impresion de productos en 3D, aplicacién en placas
Arduino, maqueta arquitectura bioenergética se les dara a elegir y se realizara la propuesta del
proyecto que haya alcanzado mayor nimero de votos.

PROGRAMACION 2° BACHILLERATO
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	CRITERIOS DE CALIFICACIÓN Y DE RECUPERACIÓN 4ºESO TECNOLOGÍA
	La evaluación de las competencias clave y específicas partirán del análisis de los criterios de evaluación y más concretamente de la calificación de los saberes básicos para lo cual se emplearán 5 niveles de desempeño que se especifican en la siguient...
	Nivel I. El desempeño es muy deficiente o no se ha iniciado. El alumno muestra graves carencias en términos de conocimientos, orden, claridad y destrezas (argumentativas, de análisis, gramaticales) que le conducen a la no consecución de los objetivos,...
	Nivel II. El desempeño es insuficiente. El alumno muestra bastante imprecisiones y carencias con relación al trabajo diario, la disciplina, la expresión escrita y oral, así como en términos de desarrollo de procedimientos y análisis de conceptos básic...
	Nivel III. El desempeño del alumno es bueno. El nivel de análisis, expresión y desarrollo es preciso, así como su aplicación de los principios básicos del método científico para describir diversas realidades, comentar textos, desarrollar procedimiento...
	Nivel IV. El desempeño del alumno es notable. Maneja con autonomía, solvencia y precisión los saberes básicos y las competencias propuestas. Presenta un uso muy correcto de la gramática, con escasas imprecisiones, un nivel bastante notable de desarrol...
	Nivel V. El desempeño del alumno es sobresaliente. Maneja con gran autonomía, solvencia y precisión los saberes básicos y las competencias propuestas. Presenta un uso excelente de la gramática, un destacable nivel de desarrollo, análisis y abstracción...
	Cuando no se alcance el aprobado o cuando el nivel de logro global corresponda a un aprobado bajo se indicará al alumnado los criterios de evaluación y los saberes básicos que debe recuperar, para lo cual se establecerán los procedimientos e instrumen...
	PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACIÓN
	Para favorecer la adquisición de un adecuado nivel de desempeño se emplearán procedimientos e instrumentos de evaluación variados (pruebas escritas, observación en clase, debates, exposiciones orales, trabajos individuales, trabajos colaborativos) que...
	1  Análisis detallado de cada una de las prácticas realizadas en clase por los alumnos, tanto individuales como en grupo.
	2  Seguimiento y análisis de las producciones escritas de los alumnos. Éstas pueden incluir trabajos individuales, documentación escrita de las prácticas realizadas, resolución de ejercicios, croquis y diagramas de los problemas planteados.
	3  Cuestionarios de evaluación formativa.
	4  Ejercicios de desarrollo, de comprensión y de creación.
	5  Grado de participación del alumno en las clases, intervenciones y explicaciones sobre actividades y ejercicios propuestos.
	ORIENTACIONES METODOLÓGICAS
	Las características metodológicas que se establecen se concretan con carácter general en:
	1) Partir del nivel de desarrollo del alumnado y de sus aprendizajes previos. Para ello se ha realizado una evaluación inicial y un conjunto de actividades, que nos han permitido marcar los distintos niveles de la propia aula, y establecer de qué punt...
	2) Asegurar la construcción de aprendizajes que tengan significado para el alumnado.
	3) Posibilitar que el alumnado realice aprendizajes por sí solos (trabajo autónomo), ahondando en la búsqueda de información y la comprensión de lo buscado
	4) Proporcionar situaciones de aprendizaje que tengan sentido para el alumnado con el fin de que resulten motivadoras.
	5) Proporcionar situaciones en las que el alumnado deba actualizar y aplicar sus conocimientos (funcionalidad), y que exijan su reflexión sobre su propio aprendizaje.
	6) Promover la interacción en el aula como motor de aprendizaje.
	Las actividades y tareas planteadas se han diseñado para contribuir a que el alumnado adquiera los aprendizajes de manera progresiva, partiendo de la reproducción y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que contribuyen a aprendizajes más profundo...
	Pautas DUA
	Algunas estrategias aplicadas a esta Programación Didáctica son:
	-Proporcionar múltiples formas de representación
	-Usar rutinas de organización, clasificación de información, formatos para su expresión
	-Antes del inicio de un nuevo concepto trabajar, a priori, conceptos previos esenciales.
	-Se destacan los elementos/ideas clave con organizadores gráficos, mapas conceptuales, esquemas para subrayar sus relaciones.
	-Uso de guiones, guías, listas de chequeo con indicaciones explícitas de cada paso que compone un proceso.
	-Se proporcionan situaciones para practicar la generalización y transferencia de los aprendizajes.
	-Se facilitan situaciones para revisar y poner a prueba las ideas principales y los vínculos entre ellas, poner a prueba estudios de caso, poner ejemplos y analizarlos.
	-Proporcionar múltiples formas de acción y expresión.
	-Composición/ Redacción en múltiples medios (texto, voz, dibujos, cine, música, arte visual, etc.).
	-Utilización del modelo de definición de competencias y niveles de logro para ilustrar su dominio en las diferentes tareas.
	-Utilización de apoyos graduales para mejorar el desempeño.
	-Proporcionar múltiples formas de implicación.
	-Proporcionar opciones de elección de contenidos y temáticas.
	-Empleo de fuentes de información diversas.
	-Utilizar la auto reflexión, fomentando aprendizajes significativos.
	-Personalización y contextualización de tareas a la vida real, a sus intereses, a su cultura juvenil, a su entorno cultural.
	-Diseño de tareas y actividades referidas a prácticas sociales reales, que sean y comunicables, relevantes.
	-Aprendizaje cooperativo.
	Organización de tiempos, agrupamientos y espacios
	La materia de Tecnología de 4º ESO supone tres sesiones semanales. Las clases se situarán en el taller o en las aulas de proyecto y de informática, en donde se cuenta con un número suficiente de ordenadores portátiles para el trabajo individualizado y...
	Materiales y recursos didácticos
	Se proporcionarán apuntes en formato digital, alojados en las aulas virtuales, creadas para cada grupo, donde se organizarán los trabajos y contenidos que completen los saberes básicos, para así atender fielmente a la ley.
	Igualmente se manejará software informático adecuado a su edad, y a los saberes básicos a evaluar.
	Atención a alumnos repetidores
	Se atenderá al alumnado repetidor proporcionándole actividades de ampliación, así como instándole a actuar como mediador y facilitador de aprendizajes para el resto del alumnado de la clase. Su progreso será reflejado según informe a modo de documento...
	CRITERIOS DE CALIFICACIÓN Y DE RECUPERACIÓN 4ºESO TECNOLOGÍA
	La evaluación de las competencias clave y específicas partirán del análisis de los criterios de evaluación y más concretamente de la calificación de los saberes básicos para lo cual se emplearán 5 niveles de desempeño que se especifican en la siguient...
	Nivel I. El desempeño es muy deficiente o no se ha iniciado. El alumno muestra graves carencias en términos de conocimientos, orden, claridad y destrezas (argumentativas, de análisis, gramaticales) que le conducen a la no consecución de los objetivos,...
	Nivel II. El desempeño es insuficiente. El alumno muestra bastante imprecisiones y carencias con relación al trabajo diario, la disciplina, la expresión escrita y oral, así como en términos de desarrollo de procedimientos y análisis de conceptos básic...
	Nivel III. El desempeño del alumno es bueno. El nivel de análisis, expresión y desarrollo es preciso, así como su aplicación de los principios básicos del método científico para describir diversas realidades, comentar textos, desarrollar procedimiento...
	Nivel IV. El desempeño del alumno es notable. Maneja con autonomía, solvencia y precisión los saberes básicos y las competencias propuestas. Presenta un uso muy correcto de la gramática, con escasas imprecisiones, un nivel bastante notable de desarrol...
	Nivel V. El desempeño del alumno es sobresaliente. Maneja con gran autonomía, solvencia y precisión los saberes básicos y las competencias propuestas. Presenta un uso excelente de la gramática, un destacable nivel de desarrollo, análisis y abstracción...
	Cuando no se alcance el aprobado o cuando el nivel de logro global corresponda a un aprobado bajo se indicará al alumnado los criterios de evaluación y los saberes básicos que debe recuperar, para lo cual se establecerán los procedimientos e instrumen...
	PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACIÓN
	Para favorecer la adquisición de un adecuado nivel de desempeño se emplearán procedimientos e instrumentos de evaluación variados (pruebas escritas, observación en clase, debates, exposiciones orales, trabajos individuales, trabajos colaborativos) que...
	1  Análisis detallado de cada una de las prácticas realizadas en clase por los alumnos, tanto individuales como en grupo.
	2  Seguimiento y análisis de las producciones escritas de los alumnos. Éstas pueden incluir trabajos individuales, documentación escrita de las prácticas realizadas, resolución de ejercicios, croquis y diagramas de los problemas planteados.
	3  Cuestionarios de evaluación formativa.
	4  Ejercicios de desarrollo, de comprensión y de creación.
	5  Grado de participación del alumno en las clases, intervenciones y explicaciones sobre actividades y ejercicios propuestos.
	ORIENTACIONES METODOLÓGICAS
	Las características metodológicas que se establecen se concretan con carácter general en:
	1) Partir del nivel de desarrollo del alumnado y de sus aprendizajes previos. Para ello se ha realizado una evaluación inicial y un conjunto de actividades, que nos han permitido marcar los distintos niveles de la propia aula, y establecer de qué punt...
	2) Asegurar la construcción de aprendizajes que tengan significado para el alumnado.
	3) Posibilitar que el alumnado realice aprendizajes por sí solos (trabajo autónomo), ahondando en la búsqueda de información y la comprensión de lo buscado
	4) Proporcionar situaciones de aprendizaje que tengan sentido para el alumnado con el fin de que resulten motivadoras.
	5) Proporcionar situaciones en las que el alumnado deba actualizar y aplicar sus conocimientos (funcionalidad), y que exijan su reflexión sobre su propio aprendizaje.
	6) Promover la interacción en el aula como motor de aprendizaje.
	Las actividades y tareas planteadas se han diseñado para contribuir a que el alumnado adquiera los aprendizajes de manera progresiva, partiendo de la reproducción y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que contribuyen a aprendizajes más profundo...
	Pautas DUA
	Algunas estrategias aplicadas a esta Programación Didáctica son:
	-Proporcionar múltiples formas de representación
	-Usar rutinas de organización, clasificación de información, formatos para su expresión
	-Antes del inicio de un nuevo concepto trabajar, a priori, conceptos previos esenciales.
	-Se destacan los elementos/ideas clave con organizadores gráficos, mapas conceptuales, esquemas para subrayar sus relaciones.
	-Uso de guiones, guías, listas de chequeo con indicaciones explícitas de cada paso que compone un proceso.
	-Se proporcionan situaciones para practicar la generalización y transferencia de los aprendizajes.
	-Se facilitan situaciones para revisar y poner a prueba las ideas principales y los vínculos entre ellas, poner a prueba estudios de caso, poner ejemplos y analizarlos.
	-Proporcionar múltiples formas de acción y expresión.
	-Composición/ Redacción en múltiples medios (texto, voz, dibujos, cine, música, arte visual, etc.).
	-Utilización del modelo de definición de competencias y niveles de logro para ilustrar su dominio en las diferentes tareas.
	-Utilización de apoyos graduales para mejorar el desempeño.
	-Proporcionar múltiples formas de implicación.
	-Proporcionar opciones de elección de contenidos y temáticas.
	-Empleo de fuentes de información diversas.
	-Utilizar la auto reflexión, fomentando aprendizajes significativos.
	-Personalización y contextualización de tareas a la vida real, a sus intereses, a su cultura juvenil, a su entorno cultural.
	-Diseño de tareas y actividades referidas a prácticas sociales reales, que sean y comunicables, relevantes.
	-Aprendizaje cooperativo.
	Organización de tiempos, agrupamientos y espacios
	La materia de Tecnología de 4º ESO supone tres sesiones semanales. Las clases se situarán en el taller o en las aulas de proyecto y de informática, en donde se cuenta con un número suficiente de ordenadores portátiles para el trabajo individualizado y...
	Materiales y recursos didácticos
	Se proporcionarán apuntes en formato digital, alojados en las aulas virtuales, creadas para cada grupo, donde se organizarán los trabajos y contenidos que completen los saberes básicos, para así atender fielmente a la ley.
	Igualmente se manejará software informático adecuado a su edad, y a los saberes básicos a evaluar.
	Atención a alumnos repetidores
	Se atenderá al alumnado repetidor proporcionándole actividades de ampliación, así como instándole a actuar como mediador y facilitador de aprendizajes para el resto del alumnado de la clase. Su progreso será reflejado según informe a modo de documento...
	CRITERIOS DE CALIFICACIÓN Y DE RECUPERACIÓN 4ºESO PROY. ROBÓTICA
	La evaluación de las competencias clave y específicas partirán del análisis de los criterios de evaluación y más concretamente de la calificación de los saberes básicos para lo cual se emplearán 5 niveles de desempeño que se especifican en la siguient...
	Nivel I. El desempeño es muy deficiente o no se ha iniciado. El alumno muestra graves carencias en términos de conocimientos, orden, claridad y destrezas (argumentativas, de análisis, gramaticales) que le conducen a la no consecución de los objetivos,...
	Nivel II. El desempeño es insuficiente. El alumno muestra bastante imprecisiones y carencias con relación al trabajo diario, la disciplina, la expresión escrita y oral, así como en términos de desarrollo de procedimientos y análisis de conceptos básic...
	Nivel III. El desempeño del alumno es bueno. El nivel de análisis, expresión y desarrollo es preciso, así como su aplicación de los principios básicos del método científico para describir diversas realidades, comentar textos, desarrollar procedimiento...
	Nivel IV. El desempeño del alumno es notable. Maneja con autonomía, solvencia y precisión los saberes básicos y las competencias propuestas. Presenta un uso muy correcto de la gramática, con escasas imprecisiones, un nivel bastante notable de desarrol...
	Nivel V. El desempeño del alumno es sobresaliente. Maneja con gran autonomía, solvencia y precisión los saberes básicos y las competencias propuestas. Presenta un uso excelente de la gramática, un destacable nivel de desarrollo, análisis y abstracción...
	Cuando no se alcance el aprobado o cuando el nivel de logro global corresponda a un aprobado bajo se indicará al alumnado los criterios de evaluación y los saberes básicos que debe recuperar, para lo cual se establecerán los procedimientos e instrumen...
	PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACIÓN
	Para favorecer la adquisición de un adecuado nivel de desempeño se emplearán procedimientos e instrumentos de evaluación variados (pruebas escritas, observación en clase, debates, exposiciones orales, trabajos individuales, trabajos colaborativos) que...
	1  Análisis detallado de cada una de las prácticas realizadas en clase por los alumnos, tanto individuales como en grupo.
	2  Seguimiento y análisis de las producciones escritas de los alumnos. Éstas pueden incluir trabajos individuales, documentación escrita de las prácticas realizadas, resolución de ejercicios, croquis y diagramas de los problemas planteados.
	3  Cuestionarios de evaluación formativa.
	4  Ejercicios de desarrollo, de comprensión y de creación.
	5  Grado de participación del alumno en las clases, intervenciones y explicaciones sobre actividades y ejercicios propuestos.
	ORIENTACIONES METODOLÓGICAS
	Las características metodológicas que se establecen se concretan con carácter general en:
	1) Partir del nivel de desarrollo del alumnado y de sus aprendizajes previos. Para ello se ha realizado una evaluación inicial y un conjunto de actividades, que nos han permitido marcar los distintos niveles de la propia aula, y establecer de qué punt...
	2) Asegurar la construcción de aprendizajes que tengan significado para el alumnado.
	3) Posibilitar que el alumnado realice aprendizajes por sí solos (trabajo autónomo), ahondando en la búsqueda de información y la comprensión de lo buscado
	4) Proporcionar situaciones de aprendizaje que tengan sentido para el alumnado con el fin de que resulten motivadoras.
	5) Proporcionar situaciones en las que el alumnado deba actualizar y aplicar sus conocimientos (funcionalidad), y que exijan su reflexión sobre su propio aprendizaje.
	6) Promover la interacción en el aula como motor de aprendizaje.
	Las actividades y tareas planteadas se han diseñado para contribuir a que el alumnado adquiera los aprendizajes de manera progresiva, partiendo de la reproducción y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que contribuyen a aprendizajes más profundo...
	Pautas DUA
	Algunas estrategias aplicadas a esta Programación Didáctica son:
	-Proporcionar múltiples formas de representación
	-Usar rutinas de organización, clasificación de información, formatos para su expresión
	-Antes del inicio de un nuevo concepto trabajar, a priori, conceptos previos esenciales.
	-Se destacan los elementos/ideas clave con organizadores gráficos, mapas conceptuales, esquemas para subrayar sus relaciones.
	-Uso de guiones, guías, listas de chequeo con indicaciones explícitas de cada paso que compone un proceso.
	-Se proporcionan situaciones para practicar la generalización y transferencia de los aprendizajes.
	-Se facilitan situaciones para revisar y poner a prueba las ideas principales y los vínculos entre ellas, poner a prueba estudios de caso, poner ejemplos y analizarlos.
	-Proporcionar múltiples formas de acción y expresión.
	-Composición/ Redacción en múltiples medios (texto, voz, dibujos, cine, música, arte visual, etc.).
	-Utilización del modelo de definición de competencias y niveles de logro para ilustrar su dominio en las diferentes tareas.
	-Utilización de apoyos graduales para mejorar el desempeño.
	-Proporcionar múltiples formas de implicación.
	-Proporcionar opciones de elección de contenidos y temáticas.
	-Empleo de fuentes de información diversas.
	-Utilizar la auto reflexión, fomentando aprendizajes significativos.
	-Personalización y contextualización de tareas a la vida real, a sus intereses, a su cultura juvenil, a su entorno cultural.
	-Diseño de tareas y actividades referidas a prácticas sociales reales, que sean y comunicables, relevantes.
	-Aprendizaje cooperativo.
	Organización de tiempos, agrupamientos y espacios
	La materia de Proyectos de robótica supone dos sesiones semanales. Las clases se situarán en las aulas de proyecto y de informática, en donde se cuenta con un número suficiente de ordenadores portátiles para el trabajo individualizado y a veces grupal.
	Materiales y recursos didácticos
	Se proporcionarán apuntes en formato digital, alojados en las aulas virtuales, creadas para cada grupo, donde se organizarán los trabajos y contenidos que completen los saberes básicos, para así atender fielmente a la ley.
	Igualmente se manejará software informático adecuado a su edad, y a los saberes básicos a evaluar.
	Se utilizará el material de electricidad y electrónica para las diferentes prácticas, los kits de Arduino con las tarjetas programables, sensores y demás componentes.
	Atención a alumnos repetidores
	Se atenderá al alumnado repetidor proporcionándole actividades de ampliación, así como instándole a actuar como mediador y facilitador de aprendizajes para el resto del alumnado de la clase. Su progreso será reflejado según informe a modo de documento...
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